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PROGRAMMABLE POLYPHONIC SYNTHESIZER 



Congratulations and thank you for purchasing the new Korg PS-6 "Polysix" Programmable Polyphonic Synthesizer. 

This versatile six-voice synthesizer offers the wide range of sounds and enormous ease of use that only a programmable synthesizer 

can offer, at a revolutionary price. 




Handling precautions 

• Always be sure to use the correct AC 
line voltage. If line voltage is 90% or less 
of rated voltage, S/N ratio and stability 
will suffer. If you have any reason to 
believe the AC voltage is too low, have it 
checked with a voltmeter before you turn 
on the power supply switch. 

• Do not use any type of plug except for 
standard phone plugs (guitar type) in the 
KORG POLYSIX input and output jacks. 
•Avoid using or storing your KORG 
POLYSIX in very hot. cold, or dusty 
places. 

Important Note 

Because this unit employs a micro- 
processor, abnormal performance may 
occur if you switch the power on too 
soon after turning it off. Should this 
occur, turn off the power, wail about ten 
seconds, then turn the power back on 
again. 



VorsichtsmaKnahmen bei 
der Handhabung 

• Immer auf die richlige Netzspannung 
aeh'ten. Falls die Netzspannung weniger 
als 90% der Nennspannung betragt, dann 
kommt es zu einer Versehlechterung des 
Fremdspannungsabstandes und der Stabil- 
ity. Im Zweifelsfall sollte die Netzspan- 
nung rnit einem Voltmeter kontrolliert 
werden, bevor der Netzschalter einge- 
sehaltet wrrd. 

•,Niemals andere als normale Phono- 
Stecker an die Bin- und Ausgangsbuchsen 
von Modell KORG POLYSIX an- 
schlieften. 

• Dieses Gerat nicht an heiGen, kalten 
Oder staubigen brten verwenden bzw. auf- 
bewahren. 

Wichtiger Hinweis 

Der Polysix enthat einen Mikropro- 
zessor. Wenn das Instrument nach dem 
Ausschalten sofort wieder angeschaltet 
wird, kann es zu Fehlfunktionen kom- 
men. Sollte das eintreffen, schalten Sie 
wieder Aus (OFF). Warten Sie nun etwa 
zehn Sekunden, bevor Sie den Poiysix 
wieder einschalten. 



Precaution 

• Le synthetiseur doit toujours etre 
alimente par la tension secteur appro- 
priee. Si la tension du secteur ne repre- 
sente que 90% ou moins de la tension 
nominale. le rapport, signal/bruit et la 
stabilite en souffriront. Si vous pensez 
que la tension seeteur alternative est 
insuffisante, proosdez a une verification 
ayec un voltrnetre avant de remettre I'in- 
terrupteur general en position de marche. 

• Ne pas utiliser d'autres fiches que des 
fiches standards pour realiser les raecorde- 
ments aux prises d'entree et de sortie du 
KORG POLYSIX (Jack 6. 35mm). 

• Eviter de mettre en service ou de cap- 
server cet apparei I dans un local a tempe- 
rature elevee. basse ou dans un endroit 
poussiereux. 

Remarque Importante 

Ce synthetiseur incorpore un micro- 
processeur et un fonctionnement anorrnal 
peut se produire si vous mettez trop 
rapidement sous tension apres avoir mis a 
I'arrdt. Si le fait se produit, arreter le 
synthetiseur. attendre au moins dix 
secondes et remettre a nouveau sous ten- 
sion. 



Features 

Schlaglichter 

Prestations 



32 programs stored in memory allow 
the user to create his own sounds for 
instantaneous recall at the push of a 
button. 



Mit diesem 61-Tasten, 6-voice poly 
phonen synthesizer lassen sich 32 Klang 
farben speichern. 



32 sonorites peuvent e*tre memorisees 
avec ce synthetiseur polyphonique pro- 
grammable a 6 voies et clavier de 61 
touches. 



Full edit capabilities allows the user to 
make temporary or permanent changes to 
any program, and to move programs 
about in memory. 



Besondere Schaltfunktionen erlauben 
beliebige Anderungen der gespeicherten 
Klangfarben und die Eingaben der neuen 
Einstellung in den Programmspeicher. 



Le dispositif d'editing vous laisse I'en- 
tiere liberie de modifier les sonorites 
memorisees et de mettre en memoire les 
reglages ainsi obtenus. 



Rapid, 8-second Cassette Tape Inter- 
face capabilities provides unlimited addi- 
tional program storage, allowing you to 
create program libraries for later use. 



Both UNISON and POLY modes, to 
create incredibly fat six-VCO soloing and 
bass sounds as well as versatile six voice 
polyphonic sounds. 



Built-in full featured ARPEGGIATOR, 
with 3 selectable patterns and ranges, and 
with automatic "Latch" mode. 



CHORD MEMORY memorizes inter- 
vals and chords, to produce exciting 
parallel harmonies by depressing single 
keys. Memorized chords can be arpeg- 
giated as well. HOLD sustains notes and 
chords indefinitely. 



Programmable Modulation and Cho- 
rus/Ensemble effects create rich, fat 
sounds. 



Der "Unsion-Effekt" ermoglicht durch 
gleiche Tonhohe alter sechs VCO's einen 
vollen monophonischen Klang. Durch die 
"Chord-Memory-Funktion" lassen sich 
Akkorde einspeichern und dann durch 
das Ducken einzelner Tasten reproduzie- 
ren. 



Mit Hilfe der "Arpeggio-Einstellung" 
lassen sich durch den veranerbaren 
"Range-und Mode-Bereich" variationsrei- 
che "Arpeggiomuster" herstellen. 



Auch die "Chorus- Phase- und Ensem- 
ble-Effekte" konnen in das Klangfarben- 
program eingespeichert werden. Der En- 
semble-Effekt verleiht Violinenklangen 
einen ganz besonderen Eindruck. 



Die "Tape Interface-Funktion" ermog- 
licht unendlich viele Programmspeiche- 
rungen auf Tonband oder Cassette und ist 
leicht und schnell bedienbar. 



Le mode Unison vous permet d'exploi- 
ter les six oscillateurs a la meme hauteur 
sonore de facon a produire une sonorite 
monophonique dense. La memoire d'ac- 
cord vous permet de mettre en memoire 
des accords et de les reproduce en jouant 
une seule touche. 



L'arpigiateur cree automatiquement 
les arpeges desires. Le mode d'arpege 
commutable et sa gamme favorisent des 
variations sans limites. 



Les reglages de chorus, phase et en- 
semble peuvent etre mis en memoire en 
tant que partie de la memoire de sonorite. 
L'effet d'ensemble est particulierement 
impressionant avec des sonorites de 
cordes. 



L'interface de magnetophone offre 
une possibility de mise en memoire illi- 
mitee sur cassette ou sur toute bande 
magnetique. Facilite et rapidite d'usage 
assurees. 



Lightweight 11.5 kg instrument with 
5-octave, 61 note keyboard plus Pitch 
Bend and Mod Wheels, for expressive 
playing. 



Zwei Kontrollrader steuern Tonhohen 
(Pitch Bends) und Modulationseffekte 
und erlauben variationsreiche Ausdrucks- 
moglichkeiten. 



Deux molettes de reglage commandant 
les variations d'expression les plus diver- 
ses englobent egalement les effets de 
courbure de hauteur du son (Bend) et de 
modulation. 
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Stereo headphone jack 

Stereo- Kopf horer-A nsch I u R~ 
-buchse 

Jack de casque d'^coute 
stereophonique 




MS-01 , MS-04 or other foot pedal. 

MS-01 , MS-04 Oder andere Fufcregler. 

MS-01. MS-04 ou tout autre p£dale de 
commande au pied. 




Synthesizer or rhythmer (equipped with trigger 
outj. 

Synthesizer Oder Rhythrnusgerat (mit eingebauter 
Triger-Ausgangsbuchse } 

SynthStiseur ou b'ofte a ryhtmes (doiee d'une sortie 
de declenchement). 




SE-500 
SE-300 




MS-50 



SD-400ti — 3^ > 

sd- 200 1 l! ggbbbb!.ri-J 




KR-55 KR-33 




MIXER 




STEREO AMP 
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Connections 



Anschliisse 



Connexions 



Rear panel facilities 

1) FROM TAPE TO TAPE 

For connection to a tape recorder. 
This interface lets you store unlimited 
sets of programs on tape. These can then 
be loaded back into the synthesizer's 
programmer as needed even in the middle 
of a set. Connect FROM TAPE to the 
recorder's output jack (line out. ear- 
phone, or headphone terminal). Connect 
TO TAPE to the recorder's input jack 
(line in, mic in, etc.). Set switches to 
HIGH or LOW positions as needed to 
match recorder input and output levels. 
HIGH is line or earphone level; LOW is 
microphone level. 

2) CHORD MEMORY 

Foot switch (Sri. PS-1 , etc.! input jack 
for remote control of CHORD MEM- 
ORY, so you don't have to press the key 
assign mode switch. Particularly useful 
for putting chords in the memory when 
you are using both hands to finger the 
chord. A chord of up to six notes can be 
memorized and then the same chord 
structure can be reproduced by playing 
single keys. 

' 3) ARPEGGIO TRIG IN 

Lets you use an external device to 
control arpeggio tempo. A trigger output 
from a rhythm box, sequencer or synthe- 
sizer may be connected to this jack. The 
trigger should be negative-going (short to 
ground). There is an internal high imped- 
[ ancepullupto+5V. 

4) VCF fcM IN 

For external control over VCF cutoff 
' frequency (using MS-01. -04 footpedal. 
I etc.). This veries the timbre of the sound, 
k and permits "waa-waa" pedal effects 
I when VCF is set at medium-high reso- 
nance. 

5) PHONES 

i The phone jack is not silenced by 

1 setting the front panel "OUTPUT" switch 
to OFF. This makes checking or modify- 
ing sound programs less obtrusive during 
recording or performance. 

6) OUTPUT 

High level or low level, controlled by 

front panel switch. 



Gerateriickseite 

1) FROM TAPE TO TAPE (Recorder- 

Anschlud) 

Fur den Anschlufi an ein Tonbandgerat 
bzw. eine'n Casseuenrecorder. Mmelsdie- 
ser Verbindung lassen sich Kiangfarben- 
programme auf Tonband Oder Cassette 
aufzeichnen und spater, je nach Gebrauch 
w i e der In das Synihesizerprograrnm 
zuriirkrufen. Verbinden Sie die "FROM 
TAPE-Buchse" mit der Recorder-Aus- 
gangsbuehse (Line out, Ohrhorer- oder 
Kopihorer-Ansdiluftbuchse). Dann ver- 
binden Sie die "TO TAPE-Buchse" mit 
der Eingangsbuchse des Recorders (Line 
in. Mikrophon, etc.) und stellen nun die 
dazugehorenden Schalter der jeweiligen 
Em- bzW. Ausgangsleistungd.es Recorders 
entsprechend. auf HIGH oder LOW. Die 
HIGH-Stelluhg entspricht der "Line-out" 
bzw. "Line-in" Leistung und LOW der 
desMikrophons, 

2) CHORD MEMORY (Akkordspeiche- 

rung) 

Mil Hilfe einer FuRschaltung (Sri, 
PS-1. etc.) talk sich die CHORD MEMO- 
RY-Funktion fernbedienen, ohne die 
"KEY ASSIGN MODE" Taste berueksich- 
ttgen zu rniissen. Diese Schaltung erweifil 
sich als besonders brauchbar, wenn beide 
Hande einen Akkord programmieren. 
Hierbei lallt sich ein Akkord mit maximal 
sechs Noten speichern und dann im Em- 
Tastenspiel reproduzieren. 

3) ARPEGGIO TRIG IN 

Diese Tngger-Eingangsbuchse ermog- 
lichl die Zufuhrung von externen Trigger- 
signalen. urn das Arpeggio-Tempo z-u be- 
einflussen. Rhythmusmaschine, Sequen- 
zer oder Synthesizer lassen sich hier 
anschliefsen. 

4) VCF fcM IN 

Di'ent zur externen kontrolle 6er 
VCF-Einsatsfrequenz und variiert die 
Klangtarbe (Fuftregler MS-01, 04, etc.) 

5) PHONES (Kopfhdrer-AnschluR- 

buchse) 

Fur den Anschluft von Stereo-Kopf- 

horern. 

6) OUTPUT (Ausgangsbuchse) 

Fur den Anschluft an Leistungsver- 
starkeranlage. Audio-Verstarker, Gitarren- 
versTarker oder Keyboard- Verstarker. 



Organes du panneau arriere 

1) FROM TAPE TO TAPE 

Favorise un raccordement a un magne- 
tophone. Cette interface vous permettra 
de conserver sur bande magnetique di- 
verses couleurs sonores. Ces programmes 
peuvent §tre injectes au programmeur du 
synthetiseur a chaque fois que I'on veut. 
Raccorder FROM TAPE a la prise de 
sortie du magnetophone utilise (prise de 
sortie de ligne, 6couteur ou casque). 
Raccorder TO TAPE a la prise d'entree 
du magnetophone utilise {prise d'entree 
de ligne. d'entree de micro, etc.). Regler 
les inverseurs sur "HIGH" ou sur "LOW" 
suivant le cas, pour que les niveaux 
d'entree et de sortie soient 6quilibres. 
"HIGH" correspond au niveau ligne et 
"LOW" au niveau microphone. 

2) CHORD MEMORY 

Jack d'entree de commutateur a p6- 
dale (S-1 . PS-1. etc.) favorisant une com- 
mande a distance de la section CHORD 
MEMORY et eliminant la necessity de 
presser le commutateur d'affectation de 
clavier. Tres utile pour placer des accords 
en memoire lorsque les deux mains sont 
occupies a jouer I'accord. Un accord se 
composant d'un maximum de six notes 
peut etre mis en memoire et la m§me 
composition d'accord peut "§tre repro- 
duce en jouant des touches uniques. 

3) ARPEGGIO TRIG IN 

Vous permet d'utiliser un dispositif de 
commande extSrieur pour que le tempo 
de I'arpege soit dose. Un raccordement a 
une bofte a rythmes, a un sequenceur ou 
a un autre synthetiseur est Sgalement 

possible. 

4) VCF fcM IN 

Permet de controler la frequence de 
coupure du filtre VCF (par 1'interm6- 
diaire de la pedale de commande au pied 
MS-01 . 04. etc.), Ceci fait varier le timbre 
du son delivr& 

5) PHONES 

Permet de raccorder un casque d'e- 

cpute. 

6) OUTPUT 

Assure un raccordement a une sonori- 

sation, un amplificateur de guitare, un 
amplificateur audio ou un amplificateur 

de clavier. 






1 



Features and Functions 
Merkmale und Funktionen 
Caracteristiques et Fonctions 



PROGRAMMABLE CONTROLS (CAN BE STORED IN MEMORY) 
(Programmierbare Funktionen fur den Programmspeicher) 
Commandes et reglages en fagade 



vco 



The Voltage Controlled Oscillator 
(VCO) is the basic sound source for the 
synthesizer. There are 6 VCOs in the 
Polysix. one per voice. The VCO wave- 
form you select has a large effect on the 
timbre or tone quality of a particular 
sound. The VCO may be set to operate in 
several different octaves, extending the 
range of the keyboard. Pulse width modu- 
lation and Sub OSC tones are included, 
allowing a wide range of fat, satisfying 
sounds to be produced. 



Dieser spannu ngsgeregel te Os? i 1 1 ator 
(VCO) bestimrnt die norrnale Tonhohe 
und die Wellenform und damit auch die 
Basis der Klangfarbe. 



Cet oscillateur a frequence comman- 
ds par variation de tension (VCO) est la 
source sonore principal du synthetiseur', 
HaLiteur du son et forme d'onde (qui 
determinent la couleur sonore fondamen- 
tale) sont selectionnes au niveau de cet 
oscillateur. 
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OFF 

1 OCT DOWN 

ZOCT DOWN 



WAVEFORM 



PWM SPEED 



SUB OSC 



VCO 



1) OCTAVE 

This control has three settings, 16'. 8' 
and 4'. At the 8' setting, the middle A on 
the keyboard produces A440 (with Tune 
control set properly). 16' and 4' settings 
produce sound one octave lower and one 
octave higher, respectively. The Keyboard 
Is therefore extended to the equivalent of 
a 7 octave range. 



2) WAVEFORM 
A. Sawtooth 

This waveform is rich in both even and 
odd harmonic overtones. Because of this, 
the VCF can be used to "shape" the tone 
color over a very wide range by selec- 
tively emphasizing different harmonics of 
the waveform (see VCF section for more 
details). Sawtooth waveforms are good 
for bass, strings, brass and many other 
sounds. 



B, PW/PWM (Pulse Width/Pulse Width 

Modulation) 

These settings produce various types 
of rectangular waveforms, such as square 
waves, pulse waves, "chorus", etc., de- 
pending on the settings of the PW/PWM 
and PWM SPEED controls. An extremely 
wide range of sounds are available using 
these controls. 



• PW Waveform 

The width, or "duty cycle" of the 
VCO waveform may be varied manually 
using the PW/PWM control (PWM SPEED 
has no effect in this position). At 0. the 
VCO waveform is square Wave (50% duty 
cycle), and possesses the typical dull and 
"hollow" sound of the clarinet (only odd 
harmonies are present!. Advancing the 
PW/PWM control reduces the duty cycle. 
and hence the width ot the VCO wave- 
form. This produces a dramatic shift in 
the tone quality towards a brighter and 
more "nessally" sound similar to an oboe 
or harpsicord. At 8 or above the pulse 
width becomes so narrow as to collapse, 
which produces no sound and in effect 
shuts off the VCOs. This is useful when 
the VCFs are used as sound sources in 
their self oscillating mode. Note; The 
SUB OSC tone is not shut off when the 
VCO is shut off due to zero pulse width. 

• PWM Waveform 

The width of the VCO pulse waveform 
Is continuously changed, or "modulated" 
by a variable speed oscillator. This creates 
a fat "chorusing" type of sound, similar 
to multiple oscillators due to the con- 
stantly shifting harmonic balance. The 
PW/PWM control now determines the 
depth of the effect. At 0, there is no 
modulation (constant square wave). Be- 
tween 8 and 10, modulation depth is so 
great that the VCO shuts off part of the 
time (because pulse/width becomes for 
part of each cycle). The speed of the 

effect is controlled by the PWM SPEED 
knob. The PWM oscillator is completely 
separate from the MG oscillator used for 
vibrato (see MG Section), thus allowing 
vibrato and PWM effects to occur simul- 
taneously- 

3) PW/PWM 

This controls the pulse width of the 
PW waveform, and the rnodulation depth 
of the PWM waveform (see above). 

4) PWM SPEED 

This controls the speed of the modula- 
tion effect in the PWM waveform (see 
above). It has no effect on the PW 
waveform. 

5) SUB OSC 

This switch allows you to add a second 
tune either one octave or two octaves 
below the VCO pitch. This is useful for 
producing fatter and fuller sounds, parti- 
cularly with solo or base Unison playing, 
organ sounds, and full orchestra effects, 

etc. 

While the waveform of both sub oscil- 
lator tones is a square wave, a phenome- 
non called "waveform staircasing" causes 
the 1 octave sub tone to take on much 
of the timbral quality of the primary 
waveform. This makes it sound like an 
octave "duplicate" of the main wave- 
form. With a sawtooth as the main 
waveform, a very full String Orchestra 
patch can be created using this principle, 
many other sounds can also be enhanced 
in this fashion. 



1) OCTAVE 

Je hoher die Zahl der Einstellung, urn 
so njedriger die Tonhohe. Die gesammte 
Tastatur sieigt oder fallt in 1-Oktaven- 
Abschnitten. 

2) WAVEFORM (Wellenform) 

Zur Auswahl der Wei len form, die die 
Klangfarbe weseruiich bestimmen stehen 
Sagezahnwelltvn I i. impulswellen (PW) 
und mociu i ierbsne I rnpulswel len (PWM) 
zur Verfugung, 
• Sagezahnwelien 

Diese Wellenform enthalt viele harmo- 
nische 

Oberwellen und wird dann vom VCF 
(span nungsgerege Iter Filter) geformt. Ein 
klarer Sound. 
•.PWM & PW 

Bei PW-Einsiellung variiert die Puls- 
weite von der Form einer Rechteekswelle 
bis zur Impulswellenform. Dies verandert 
die harrnonische Strucktur und somit 
auch die Klangfarbe. Bei PWM-Wellen 
wird die Pulsweite in einern regelmafsigen 
Zyk I us verandert. Durch diese Impulswel- 
lenmodulation konnen viele Effekte. wie 
z. B Chorus- und Phaseneffekte ermoglieht 
werden. 

3) PW/PWM 

Dieser Kanopf recjulien die Pulsweite 
der Einstellung von Impuswellen (PW) 
und modUlierbaren Impulswellen (PWM). 
Die O-Stellung erzeugi eine Rechtecks- 
welle (1:1), die bei Rechtsdrehung imrner 
enger wird und dem entsprechend die 
Klangfarbe andert. Bei einer Einstellung 
zwisehen 8 und 10, wird der Impuls so 
eng. dais er vdllig verschwindei und der 
VCO-Teil verstummt Bei absichtlicher 
Einstellung auf die PW-Wellenform und 
Knopfdrehung auf 10, konnen Sie nun an 
Stelle des VCO's die Klangquelle des 
selbstoszillierenen VCF-Abschnittes er- 
kunden. 

Die Einstellunf der PWM-Wellenform 
dient zur Tiefenkontrolle der Pulsbreiten- 
modulalion leine Intensitat des Effekts). 
Die Bedienung des PWM-SPEED- 
Knopfes bestimrnt den Modulations- 
zykls. 

4) PWM SPEED (PWM-Geschwindigkeit) 

Hierdurch |a(£t sich die Frequenz des 
Modulationszyklusses beeinflussen. Bei 
langamer Gesehwinrjigkeit entsteht ein 
Phasensound, wobei durch schnelle 
Geschwindigken ein Chorus-Effekt er- 
reicht wird. 

5) SUB OSC 

Hier wird ein zweiter Ton, der eine 
Oktave oder zwei Oktaven unter der 
VCO-Tonhohe liegt zugefugt, urn einen 
„feueren" Klang zu erzeugen. 



1) OCTAVE 

Plus le nombre indiquant d'octavesest 
eleve et plus la hauteur du son est basse. 
Ceci releve ou abaisse la hauteur du son 
du clavier complet octave par octave. 

2) WAVEFORM 

Selectionne la forme d'onde qui deter- 
mine la couleur sonore fondamentale. 
(onde en dents de scie), PW (impulsions a 
duree variable) et PWM (modulation d'im- 
pulsions de dUree variable) sont dispo- 
nibles. 

• Onde en dents de scie 

Sonorite tres riche en harmoniques 
sujette a une mise en forme importanie 
par la filtre VCF. Permet d'obtenir une 
sonorite brillame et claire. 

• PWM & PW 

PW est la duree d'irnpulsions qui est 
variable d'une onde earree a une forme 
d'onde a impulsions. Ceci fait varier les 
harmoniques, done la couleur sonore du 
son. Avec PWM, la duree des impulsions 
varie h cycle regulier. Cette modulation b 
impulsions de duree variable peut fitre 
utilisee pour produire des effets de 
ehoeur et de variations de phase les plus 
divers. 

3) PW/PWM 

Ce potentiometre ajuste la duree des 
impulsions lorsque la forme d'onde est 
r.eglee sur PW ou stir PWM. Lorsqu'une 
forme d'onde PW est utilisee, placer le 
potentiometre sur pour obtenir une 
onde earree (rapport eyclique de 1:1) 
et augmenter le reglage pour obtenir 
des impulsions a duree plus courte et un 
changement correspondant de la couleur 
sonore. Un reglage entre 8 et 10 permet 
d'obtenir une duree d'irnpulsions si 
courts qu'elles disparaissent et qu'aucun 
son n'est delivre par I'oscillateur VCO. En 
reglant intentionnellement la forme 
d'onde sur PW et ce potentiometre sur 
10, vous pouvez jouer dans les regions 
d'auto-oscillation du filtre VCF pour s'en 
servir de source sonore a la place de celle 
delivree par I'oscillateur VCO. 
En utilisant ta forme d'onde PWM, ce 
potentiometre controle la profondeur de 
modulation de la duree des impulsions (la 
puissance de I'effet obtenu). Lorsque le 
potentiometre PWM SPEED est utilise, le 
cycle de modulation peut §tre determine. 

4) PWM SPEED 

Ce potentiometre permet de determi- 
ner la Vitesse de rnodulation par impul- 
sions de duree variable lorsque la forme 
d'onde est regl.ee sur PWM. Une vitesse 
reduite produit un effet de variation de 
phase tandis qu'une vitesse rapide produit 
un effet de ehoeur. 

5) SUB OSC 

Ceci permet d'ajouter un deuxieme 
son une ou deux octaves sous la hauteur 
du son de 1'oscillateur VCO. Tres utile 
pour obtenir une sonorite plus dense.. 









VCF 



The VCF is perhaps the single most 
expressive module in the Polysix. Its basic 
function is to modify the tonal quality 
(timbre) of the waveforms produced by 
the VCOs by eliminating certain har- 
monies (overtones} and emphasizing 
other ones. Understanding how to use it 
is a key part of getting the most from 
your instrument. 

There are 6 VCFs in the Polysix, one 
per voice. Each VGF is a 4 pole, 24 
dB/octave low pass filter with voltage 
control led cutoff frequency, variable re- 
sponance. positive and negative EG 
modulation ("enveloping"), and variable 
keyboard tracking. Each of these terms 
will be explained in detail below. 

How does a filter modify timbre? 

There are two basic functions; cutoff 
frequency and resonance. 

1) CUTOFF 

The cutoff frequency is the point in 
the audio spectrum where the filter starts 
to affect sounds passing through it. The 
Polysix filters are termed Low Pass, 
which means that they pass frequencies 
which are lower than the cutoff point. 

Any frequencies above the cutoff fre- 
quency of the filter are progressively 
rolled off, or reduced in level. The higher 
a frequency is above the cutoff point, the 

more it gets rolled off. This rolloff can 
occur at different rates. The Polysix 
filters have a 24 dB/octave rolloff. This 
means that a harmonic an octave above 
the cutoff point would be about 16 times 
softer coming out of the filter than going 
in. At two octaves above the cutoff point, 
a harmonic would be about -250 times 
softer! This very sharp rolloff helps to 
produce realistic imitations of most 
instruments, a wide variety of punchy 
synth voicings, and many special effects. 
Since the cutoff point can be varied 
throughout the audio spectrum, you can 
choose to remove no harmonics, upper 
harmonics only, everything but the 
fundamental, or anything in between, h 
can also remove everything, silencing the 
instrument, if the cutoff point goes much 
below the fundamental pitch. 

There are five ways to vary the cutoff 
frequency of the six VCFs; manually, 
via the VCF CUTOFF control; or auto- 
matically via each voice's Envelope Gen- 
erator, the Keyboard Tracking function, 
or the Modulation Generator; or via any 
external device plugged into the rear 
panel VCF fcM IN jack. The actual cutoff 
frequency of the VCF will be propor- 
tional to the sum of the voltages (control 
signals) from these five sources at any 
gjven moment. 



Dieses Reglerfeld dient zur Emstellung 
der gewunschten Kiangfarbe m die m 
VCO-Reglerfeld gewahlten Grundwellen. 



Ce reglage ajuste le timbre des ondes 
fondamentales choisies dans le bloc 
d'oscillateurs VCO. 




1) CUTOFF FREQUENCY 

Zur Einstel lung -der BeschninfrequepZ' 
eines spannungsgeregelten TiefpalSfilters 
(VCF). Bei Reglerstellung 10 liegt die 
Beschniufrequenz (fc) so hoch, daft das 
Filter auf die Form der Grundwelle des 
VCOs keinen .Einfiuft mehr hat. Durch 
Linksdrehung .(Richujng ..0") werden die 
oberen Harmonischen zunehmend be- 
darnpft, es ergibt sich eine kfangliche 
Abrundung. 

2) RESONANCE 

Dieser Regler diem zur Betonung einer 
Resonanzspitze in Naheder Beschneidfre- 
quenz. Dadu'rch karffi dem Klangbild das 
bekannte Synthesizer- ..Nosoln" zugege- 
ben werden. Ab Emstellung 8 und darii- 
ber tritt Eingenoszillation auf und e*zeu|t 
eine Sinuswelle. die als zusatzlicbe Ton- 
quelle.verwen.det werden kann. 



1) CUTOFF FREQUENCY 

ContrdJe ta frequence de eoupure du 
f litre passe-bas (coupe-haut). En position 
10. la frequence de eoupure (fc) est tene- 
ment elevee qu'aucun effei n'est produit 
sur I'onde VCO fondamentale. An fur et a 
mesure .d'une rotation dans le sens inverse 
des aiguilles d'une moqtre (vers 0) f de 
plus en plus d'harmoniques superieures 
sont supprim^es et oeci permet de pro- 
duce une sonorite plus ronde. 

2) RESONANCE 

Ce reglage est utilise pour accentuer 
une crSte de reponse dans la region de la 
frequence de eoupure. Tres utile pour 
<:r$er la celebre sonorite. nasate de synthe- 
ttseur. Un reglage aux environs de 8 ou 
au-dessus provoque une auto-oscillaiion. 
Ceci produit en sortie une onde sinusor- 
dale qui peut etre utiMsfie comme source 
sonore compi<§mentaire. 






VCF CUT OFF control 

This determines the initial cutoff fre- 
quency of the filter. At 0, the cutoff is so 
low that no sound will be passed. As you 
turn the control clockwise (towards 
higher numbers), the cutoff frequency 
increases and the note will begin to 
sound, first with a dark, muted timbre 
and then with a brighter one. At 10, the 
cutoff point is above any audible har- 
monic and the sound will be very bright. 

2) RESONANCE 

The second way that a filter modifies 
timbre is by adding resonance, (also 
known as "Q", "Peak" or "Emphasis") at 
the cutoff point. Resonance is useful for 
a wide variety of sounds, such as organ, 
french horn, classic synth bass and lead 
sounds, and many special effects. The 
RESONANCE control allows you to vary 
the amount of resonance from to 
self-oscillation. 

At 0, there is no resonance, and fre- 
quencies above the cutoff point are rolled 
off smoothly. Chainging the cutoff point 
with no resonance simply varies the 
brightness or high frequency content of 
the sound. 

Advancing the Resonance control 
clockwise (towards higher numbers) 
creates a resonant "peak" which serves to 
strongly emphasize the frequencies near 
the cutoff point (frequencies above the 
cutoff point are still rolled off). This 
results in much more dramatic changes to 
the timbre of the sound. Medium reso- 
nance produces the characteristic "waa- 
waa" sound when the filter cutoff is 
swept by the EG. footpedal or manually. 

At high resonance, the filter will seJf- 
oscillate. producing a pure sine wave at 
[he cutoff frequency. This can be used as 
a second sound source along with the 
VCO, or by itself if the VCO is shut off. 
The purest tone is generated at about 7. 

3) EG INTENSITY 

This controls how much the cutoff 
frequency is varied by the EG. It also 
determines whether the filter is swept up 
(positive modulation) or down (negative 
modulation) during the attack phase of 
the EG. Maximum sweep depth is plus or 
minus 10 octaves. Wide sweep depths are 
usually associated with dramatic effects, 
"electronic" lead and bass sounds, clav 
type sounds, etc. Small sweep depths are 
often used to add a subtle extra dimen- 
sion to more "natural" sounds like french 
horn, woodwinds and other orchestral 
sounds. However, there are certainly no 
hard and fast rules and anything that 

sounds good to you should be used 
freely. 

4) KBD TRACK 

This controls the degree to which the 
filter "tracks" the keyboard, over a range 
of approximately 0% to 150%. Keyboard 



3) EG 

Hier kann eingestellt werden. wie die 
Besch ne idf r eque nz durch den 
VCF-Hullkurvengenerator beeinflulit wer- 
den soil. Bei Einsteriungen rechts von 
Position erhoht sich die Besehneidfre- 
quenz mil ansteigender Hallkurvengenem- 
tor-Steuerspannung (der Klang wird hel- 
ler). Bei Einstellungen links von der 
O-Position verandert sich die Beschneid- 

frequenz umgekehrt proportional zur 
Steuerspannung (e|n sehr ungewohnlicher 

Effekt). 

4) KBD TRACK 

Dieser Regler ermoglicht die Variie- 
rung der Beschneidfrequenz in Abhangig- 
kei.t von der Tonhohe der angeschlagenen 
Taste. Dieser Effekt erleichtert die Erzeu- 
gung z.B. des Klanges von Geige und 
Saxophon. bei denen sich die Klangfarbe 
mit zunehmender Tonhohe immer rnehr 
aufhellt. Als interessantes Experiment 
kann man z.B. F i I ter-E igenosz i 1 1 ation an 
die Tonhohe der angeschlagenen Tasten 
koppeln. Dazu die vier VCO LEVEL- 
Regler auf stellen, die Beschneidfrq- 
quenz (CUTOFF) auf 5. RESONANCE 
auf 10 und die Keyboard-Synchronisie- 
rung (KBD TRACK) auf etwa 6 oder 7. 



tracking is an extremely useful function 
th which the VCF is made to "follow" 
the note as it is played on the keyboard 
This produces more even and realistic 
sounds by insuring that the tonal quality 
(timbre) of a given sound remains con- 
sistent over the full 5 octave range (100% 
tracking). Without keyboard tracking, a 
given sound played at "C" would sound 
bright and buzzy at the lowest "C". and 
muted or even non-existent at the highest 
"C". 

The Polysix also allows deliberate 
over- or under-tracking. This produces 
smooth and controlled tone quality 
changes as you move up and down the 
keyboard, for special effects, or to simu- 
late instruments with changing timbres 
(e.g., many orchestral and keyboard in- 
struments). At settings of approximately 
"1", the VCF follows the note on a 1 for 
1 basis (100%). Below 7, the VCF in 
effect "legs behind" the note played; this 
causes notes to sound brighter as ydd go 
down in pitch, and rounder or mellower 
as you ascend. Conversely, at settings 
above 7. the VCF cutoff increases 
"faster" than does the keyboard pitch, 
which causes notes to sound brighter as 
you go up in pitch and darker as you go 
down. The further the control is from 7, 
the more pronounced this tonal change 
will be. 

When the VCFs are self-oscillated and 
used as sound sources, the KBD TRACK 
control allows you to "play" the 
filters from the keyboard 



3) EG 

ContrSle la facon dont le VCF EG 
(generateur d'enveloppe) affecte la fre- 
quence de coupure. Tous les reglages 
au dessus de (rotation dans sens des 
aiguilles d'une montre a partir de la 
position centrale) font augmenter le fre- 
quence de coupure (la tonal ite est plus 
brillante) au fur et $ mesure que la 
tension de commande du generateur EG 
augmente. Cependant, si le bouton est 
regie sur une position inferieure a 0, la 
frequence de coupure devient inverse- 
mem proportionnelle a la sortie EG CV 
(ce qui permet d'obtenir un effet franche- 
ment inhabjtuel). 

4) KBD TRACK 

Ce reglage est utilise' pour faire varier 
la frequence de coupure en fonction de la 
touche actionnee du clavier. Ceci est 
tres utile pour produire des sonorites 
riches comparables a eel les d'un violoh ou 
d'un saxophone dont le timbre devient 
plus clair au fur et h mesure que des notes 
elevees sont jouees. 



100% tracking). Addi- 
tionally, special scales known as Micro- 
tonal (e.g.. "quartertane") and Macro- 
tonal can be created at settings less than, 
or greater than 7, respectively. 

Variable keyboard tracking is ex- 
tremely useful in producing realistic in- 
strumental sounds, and in helping to 
make any particular program sound good 
over a full five octave range. 

MG (with MOD Switch set to VCF) 

This provides repetitive filter modula- 
tion or automatic "waa waa" effects. 
Low settings of the MG LEVEL control 
can give a subtle but very useful anima- 
tion to the sound. 

External control voltage (MS-01 pedal, 
etc.) applied to VCF feM IN [ack (nomi- 
nal sensitivity is lV/octave). 
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VCA 



The voltage controlled amplifier 
(VCA) controls the amplitude (volume) 
of the sound. It is used to produce 
volume contours (volume changes over 
time) similar to the timbre or tone color 

contours produced by the VCF. 

There are 7 VCAs in the Poiysix. one 
per voice plus one overall VCA for the 
programmable Attenuator. 



Dieser VCA reguliert Lautstarken- 
veranderungen. 



© 



<+« 
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MODE 



-10dB -10dB 

ATTENUATOR 

VCA 



Cet amplificateur command^ en ten- 
sion (VCA) determine I'amplitudedu son 
(volume). 






1) MODE 

In the EG position, volume changes 
are determined by the EG, for fully 
contoured effects. 

In the lower position, a simple on-off 
gate-type envelope is produced (like an 
organ). This envelope is not related to 
the EG settings in any way, and allows 
the VCA to be enveloped separately from 
the VCF. This can produce much more 
"punchy" sounds, especially for brass and 
other sounds using heavy filter sweeps. 

2) ATTENUATOR 

This controls the overall volume of a 
given program over a 20 dB range relative 
to the other programs. It can be used to 
prevent jarring changes in volume when 
you change programs (e.g., from a flute 
patch to a massive orchestral patch). It 
can also be used to preset "lead" and 
"rhythm" volume changes, if desired. 



1) MODE 

Bei der EG (Hullkurvengenerator)- 

Position werden Lautstarkenverande- 
rungen durch die EQ (Hohen- und Tiefen- 
reglerJ-Einstellung mitbestimmt. Bei der 
unteren Position enstent ein Orgelahn- 
Heher Klang (einfacti on-off), der keine 
Verbindung zum EG-Teil hat. 

2) ATTENUATOR 

Bei der Klangfarbenspeicherung dient 
diese Funktion zur tautstarkenkontrolle 
und verhindert Lautstarkenveranderungen 
beim Wechseln der Programme. 



1) MODE 

En position EG, les changements de 
volume sont determines par les re^lages 
du g6nerateur d'enveloppe (EG). En posi- 
tion inferieure, une sonorite" comparable a 
celle d'un orgue (rnarche-arrSt simple) 
sans rapport avec la section EG est obte- 
nue. 

2) ATTENUATOR 

Sen a ajuster le volume des sons h 
mettre en meVnoire. EmpSche les change- 
ments de volume quand vous passez d'un 
programme a ('autre. 
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The Envelope Generator (EG) is used 
to create contouring effects, in combina- 
tion with the VCF, VGA. or both. Con- 
touring effects allow the sound of a note 
to change and evolve as time passes. This 
evolution in timbre (tonal quality) can 
take anywhere from a small part of a 
second to thirty seconds or more, and 
different parts of the contour (attack, 
decay, etc.) can proceed at a different 
rate. These effects are extremely im- 
portant in producing expressive sounds - 
sounds that are punchy, gentle, sassy. 
funky, orchestral, futuristic, or just about 
anything you want. 

A contour is a pattern of changes that 
begins when you depress a key. It attacks 
up to a certain point (the attack peak), 
then decays down to a sustain level, 
remains at that sustain level as long as 
you hold the key down, and finally 
releases to when you release the key. 

There are six EGs in the Polysix, one 
per voice, so that each voice may be 
independently articulated. 

The VCF EG Depth control allows the 
amount of contouring (enveloping) to be 
continuously varied and either normal or 
inverted (reverse, negative) envelopes to 
be used. The VCA can be controlled by 
either a full depth non-inverted [normal) 
contour from the EG, or by an indepen- 
dent gate-type envelope. 
Controls 

The Attack. Decay and Release con- 
trols can be independently adjusted over 
a range of about 1 millisecond (1/1000 
of a second) to over 15 seconds. All 
controls are fully programmable. 

1 ) ATTACK 

Varies the length of time it takes for 
the contour to rise from to the attack 
peak. Longer attack times are produced 
as the control is moved clockwise towards 
higher numbers. 

2) DECAY 

Varies the length of time it takes for 
the contour to fall from the attack peak 
to the sustain level. Higher numbers 
produce longer decay times. 

3) SUSTAIN LEVELS 

Varies the sustain level of the EG from 
0% to 100% of the attack peak. Higher 
numbers produce higher sustain levels. 
Once the attack and decay portions are 
completed, the EG contour remains at 
the sustain level until the key is released. 
(If Hold more is selected, the EG contour 
will remain at the sustain level indefi- 
nitely). 

4) RELEASE 

Varies the length of time it takes for 
the contour to fall from the sustain level 

to after the key is released. Higher 
numbers produce longer release times. 



Dieser Hullkurvengenerator (EG) dient 
zur Steuerung des Span nungsgeregel ten 
Verstarkers (VCA). Er regelt Anstieg und 
Abfall der Lautstarke im Zeitablauf oder, 
in anderen Worten. bestimmt. welche 

Amplitudenkomur oder Hullkurve das 
Ausgangssignai bekommt. 



Ce geneVateur d'enveloppe est utilise 
pour avoir un coritrOle sur Pamplifica- 
teur VCA (amplificateur commande en 
tension). II determine la faqon dont le 
volume (('amplitude) augmente ou chute 
dans le temps. En d'autres termes, il cree 
une enveloppe ou un contour du son. 




§ 1 § 
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Maximum volume 
Lautstarkemax imum 
Volume maximum 



Trigger signgl 

Triggersigna! 

Signal de ctedenchcment 




Atiack time 
A: Anstiegszeit 
Duree d'attaque 



Decay time 
D: Abfallzeit 

Dur6e.de chute 



Sustain level 
S: Haltepegel 

Niveau de sustain 



Release time 
R: Ausklingzeit 

Dureee d 'extinction 



1) ATTACK 

Regelt die Anstiegszeit der Lautstarke 
vorn Anschlagen der Taste bis zur Pegels- 
pitze. 

2) DECAY 

Zur Einstellung der Abfallzeit zwis- 
ehen Pegelspitze und Haltephase. 

3) SUSTAIN 

Dieser Regler dient zur Einstellung der 
Lautstarkeoegelhohe fur die Haltephase 
nach dem Abfall vom Maximum bis zum 
Freigeben der Taste. (Der einzrge der 
EG-Regler, m'it dem der Lautsiarkepegel 
verandert werden kann; die drei anderen 
EG-Regler dienen ausschlifcllch zur Ein- 
stellung der Zeitdauer der entsprechenden 
Phase.) 

4) RELEASE 

Bestimmt die Zeitdauer vom Freigeben 
der Taste bis zum Ausklingen. 



1) ATTACK TIME 

Ce reglage permet d'ajuster la duree 
necessaire pour que le volume augmente 
et atteigne le niveau maximum de la note 
jou£e. 

2) DECAY TIME 

Ce reglage permet d'ajuster la duree 
necessaire pour que le volume chute a 
parti.r du niveau maximum atl niveau de 
sustain. 

3) SUSTAIN LEVEL 

Determine le niveau de sortie auquel le 
son deiivre sera maintenu (apres le temps 
de chute) aussi long temps que la note est 
jouee. (A noter que c'est le seul le bouton 
de reglage d'EG que vous permet d'ajuster 
leniveau de sortie, les autres boutons 
n'ayant qu'un contrdle sur la duree). 

4) RELEASE TIME 

Permet d'ajuster la duree necessaire 
pour que le son disparaisse progressive- 
rnent apres avoir relSchd la touche jouee. 
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MG 



The modulation generator (MG) is 
used for cyclical or repetitive modulation 
effects like VCO frequency modulation 
(vibrato); VGF cut-off frequency modula- 
tion (waa-waa); and VCA amplitude 
modulation effects (tremolo). 



Mit Hilfe dieses Modulationsgenerators 
(MG) konnen Vibrato (VCO-Frequenz- 
modulation), WAH-WAH (VCF-Einsatz- 
frequenzmodulation) und Tremolo (VGA- 
Modulation) erzeugt werden. 



Ce generateur de modulation (MG)est 
utilise pour le vibrato (modulation de 
frequence d'oscillateur VCO), wah-wah 
(modulation de frequence de coupure de 
f iltre VGF) et tremolo (modulation d'am- 
plituded'amplificateur VCA). 




1) FREQUENCY 

Determines the cyclic speed of the 
effect, as indicated by the LED next to 
the knob. As the Knob is turned clock- 
wise, the speed increases from a minimum 
of about 1 cycle every 30 seconds to a 
maximum of approximately 50 cycles per 
second. 

2) DELAY 

Adjusts the time delay between when 
you play a key and when the effect 
(vibrato, etc.) begins. At 0, the effect 
begins simultaneously with the pressing 
of a key. Delay time increases as you turn 
the knob up towards 10, to a maximum 
of about 8 seconds. The delay function is 
single-triggered, which means that a delay 
is initiated whenever all keys are released 
and new key(s) are then depressed. 

3) LEVEL 

Controls the basic depth of the modu- 
lation effect under program control. 
(Note that the Modulation Wheel to the 
left of the keyboard functions indepen- 
dently of the MG section by manually 
adding a vibrato effect to the VCOs. 
Thus, the Mod Wheel will either add to 
the vibrato level programmed by the MG 
"LEVEL" control, or will cause two 
modulations to occur simultaneously vi- 
brato plus either "waa-waa" or tremolo.) 

4) MOD 

Lets you select which kind of effect 
the modulation will produce: VCO (vi- 
brato), VCF (waa-waa). VCA (tremolo). 
If you want two effects at once, use the 
control wheel for vibrato, and set MG 
MOD to VCF or VCA. 



1) FREQUENCY (Frequens) 

Hjermit wird das zyklische Tempo des 
jeweiligen Effektes bestimmt und durch 
eine Leuchtdiode (5) neben dem Kopi 
angezeigt. 

2) DELAY 

Regulieren Sie hier die Dauer der Ver- 
zogenung zwischen Tastendruck und dem 
Effektbegmn (Vibrato etc.). 
Bei der OpStellung beginnt der Etfekt mil 
dem Tastendruck. Bei einer Rechtsdre- 
hung (in Richtung 10) verlangert sich die 
Delayzeit 

3) LEVEL 

Zur Tiefenkontrolle von Vibrato- und 
anderen Effekten. Diese kontrolle ist von 
den Kontrollradern unabhangig. 

4) MOD 

Durch diese Schaltung laftt sich die An 

des Effektes bestimmen: VCO (Vibrato), 
VCF (Wah-Wahl, VCA (Tremolo). Wenn 
Sie zwei Effekte gleichzeitig bendtigen. 
konnen Sie den Vibrato-Effekt mil dem 
KonKollrad und den zwiten durch eine 
MG MOD-Stellung auf VCF oder VCA 
erreichen. 



1) FREQUENCY 

Determine la vitesse cycliquecle I'effet 
comme indicjue par la diode electroluml- 
nescente (5) plaeee pres 6u potentio- 
rnetre. 

2) DELAY 

Ajuste le retard entre le moment ou la 
note est jouee et le moment ou I'effet 
(vibrato, etc.) se produit. En position 0, 
I'effet commence en merne temps que la 
pression sur la touche. Le retard aug- 
mente au fur et a mesure que le potentio- 
metre est taurn* vers 10. 

3) LEVEL 

Contrite la profondeur du vibrato ou 
d'un autre effet. Ce reglage est totalement 
independent de la molette de reglage. 

4) MOD 

Vous permet de ehoisir le type d'effet 
de modulation a produire: oseillateur 
VCO (vibrato), flltre VCF (wah-wah). 
amplificateur VCA (tremolo). Si vous 
desirez obtenir deux effets en m§me 
temps, utiliser la molette de reglage pour 
produire le vibrato et regler le s&ecteur 
MG MOD sur la position VCF ou VCA. 
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This section applies chorus, phasing or 
ensemble effects to the basic program. It 
is very helpful in creating fat sounds, 
rotary speaker effects, and textures that 
range from warm and realistic to shim- 
mering and futuristic. All settings can be 
stored in program memory along with the 
other control settings. 




In diesem Teil konnen dem Klang 
Chorus-, Phasen-. und Ensembleeffekte 
beigefugt werde'n und zusammen mil 
andere'n K.iangfarbenkombmationen tm 
Program mtei I gespeichert werden, 



Permet d'ob.tenir des effets de chorus, 
phasing ou ensemble sur le son delivre. Ce 

- ■ . - . 

reglage peut etre mis en memoire en 
mSme temps que d'autre reglages de 
couleursdu son. 




1) MODE 

This selects the desired effect: 



CHORUS 



PHASE: 



ENSEMBLE 



OFF 



relatively subtle, "ambi- 
ence" type of effect, 
more pronounced, with a 
mild resonant edge, 
produces a heavy, complex 
modulation which is very 
useful for strings, orches- 
tral sounds, and similar 
massive textures, 
(no effects processing). 



2) SPEED/INTENSITY 

This control functions differently for 
Chorus and Phase than for Ensemble. In 
Chorus and Phase modes, it determines 
both the. cyclic speed (frequency) and The 
depth of the effect (there is a built-in MG 
just for the effects section). The speed of 
the effect increase as you turn the control 
clockwise (towards 10). In order to avoid 
unnatural effects, the modulation depth 
is reduced automatically as speed in- 
creases. This allows deep sweeping effects 
at low speeds and pulsating effects with 
the proper depth at higher speeds. 

In Ensemble mode, this control deter- 
mines only the intensity of the effect. 
Lower settings produce milder effects 
maximum intensity is produced at 10. 
The complex modulation patterns used in 
this mode make it unnecessary to adjusT 
speed. 



1) MODE 

Wohlen Sie mit diesem Knopf den 
gewunsehten Effekt. "Chorus" produziert 
emen geraurnigen und vollen Sound. 
"Phase" erzeugt einen wirbelnden Klang. 
"Ensemble" eignet sich besonders beirn 
simuheren von Streichorchestern. 

2) SPEED/INTENSITY (Tempo u. Inten- 
sitat) 

Dieser Regler bestirnmi sowohl das 
Tempo, als auch die Intensitat bzw. Tiefe 
des Effekts. Bei der Chorus- und Phasen- 
srellung steigertsich das Tarnpo von bis 
10. Um unnaiurliche Effekte zu vermei- 
den, verringert sich die Intensitat bei stei- 
gendem Tempo (und umgekehrt 3uch. 
damit man bei langsamen Tempo eine 
tiefe Modulation erreicht). Beirp Ensern- 
ble-EffekT hingegen bleibl das gieiche 
Tempo bestehen und ist auch nichl regu- 
lierbar. Hier wirkt eine Reehtsdrehung 
des Knopfes (in Richtung 10) ■ jedoch auf 
die Intensitat des Ensemble-Effekts. 



1) MODE 

Utiliser ce selecteur pour choistr I'effet 
desire. Le reglage Chorus produit une 
sonorite plus dense et plus vaste. La 
position Phase produit une sonorite tour- 
billonnante. La position Ensemble est tres 
utile pour greer des effets de eordes 
grouped. 

2) SPEED/INTENSITY 

Ce potentiometre permet d'ajuster la 
vitesse cyclique et la puissance de la 
profondeur de I'effet. Avec les positions 
Chorus et Phase, la vitesse est reduire a 
0, elle augrnente a I'approche de 10. Pour 
eviter de creer des effets peu naturels, la. 
puissance diminue au Fur et a mesure que 
la vitesse augrnente (et vice-versa, pour 
que vous puissiez obtenir une modulation 
profonde lorsque la vitesse est reduite). 
Cependant, dans le cas de la position 
Ensemble, la vitesse reste la meme car elle 
n'est pas ajustable dans ce cas. Le poten- 
tiometre n'a d'effet que sur la puissance 
de I'effet d'ensemble (qui augrnente lors- 
que le. potentiometre est tourne vers 10). 
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(Control settings not storable in the memory) 
(Kontrollfunktionen die sich nichtprogrammieren lassen) 

(Reglages de commandes non stockables en memoire) 



OUTPUT/TUNE/BEND 




DTUIME 

Adjusts pitch over a range of ± 50 
cents (/a semitone). Use this knob when 
you want to tune the Polysix to match 
other instruments. 

2) BEND 

Knob adjusts the range of pitch bends 

controlled by control wheel to a maxi- 
mum of ± 13 semitones. 

3) 4) OUTPUT 

Knob adjust final output volume. The 
switch (4) should be set to LOW for 
guitar of keyboard amps; set to HIGH for 
audio amps, audio mixers, or PA console 
inputs. At OFF, you can use headphones 
to monitor the sound without any output 
going to the amp or PA. 



1) TUIME 

Diese Einstellung reguliert die Ton- 
hohe. Bedienen Sie diesen Knopf, wenn 
Sie die Tonhohe des Polysix auf andere 
Instruments abstimmem mochten. 

Hinweis zum Stimmen 

Zur Stimmung der Tonhohe auf an- 
dere Instrumente empfiehlt sich die Ver- 
wendung der mittleren Keyboard-Tasten. 

2) BEND 

Dieser Knopf reguliert den Umfang der 
"Pitch Bends", die rnit dem kontrollrad 
gesteuert weden. 

3) 4) OUTPUT 

Diese Einstellung regelt die endgultige 
Ausgangslautstarke. Bei Gitarren- oder 
Keyboardverstarkern sollte der Schalier 
(4) auf LOW stehen. Beirn AnschluB von 
Audio-Verstarkern, Audio-Mischpulten, 
Oder PA-Anlagen stellen Sie den Schalter 
auf HIGH. Bei einer OFF-Stellung kdn- 
nen Sie mittels Kopfhorer den direkten 
Klang mithoren, ohne einen Verstarker in 
Anspruch zu nehmen. 



DTUNE 

Ajuste la hauteur du son. Utiliser ce 
potentiometre pour accorder le Polysix 
avec d'autres instruments de musique. 
Remarque relative a I'accord 

II est pr£fe>able de faire usage des 
octaves au centre du clavier pour ajuster 
la hauteur et accorder le synthetiseur avec 
d'autres instruments. 

2) BEND 

Ce potentiometre ajuste la plage de 
variation de hauteur du son controlee par 
la molette de reglage. 

3) 4) OUTPUT 

Ce potentiometre ajuste le niveau de 
sortie final. Le selecteur (4) doit §tre 
positionne sur "LOW" pour lesamplifica- 
teursde guitare ou de clavier; le placer sur 
"HIGH" pour lesamplificateurs audio, les 
melangeurs audio ou les entrees de con- 
sole de sonorisation. En position "OFF", 
il est possible de faire usage d'un casque 
d'ecoute pour controler la sonorite quand 
aucune sortie ne va a Tamplificateur ou a 
la sonorisation. 
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ARPEGGIATOR 



The Polysix Arpeggiator automatically 
"sequences" (i.e., plays in sequence, one 
after the other) individual notes of a 
chord being held down, at any desired 
speed and in three different patterns. This 
effect is often used to create a feeling of 
musical "movement" via a rapid cascade 
of notes. Chords may be latched so as to 
arpeggiate indefinitely, if desired. Any 
Assign mode can be used (except 
"Hold"), including Chord Memory, which 
allows you to produce "sequences" of 
parallel chords or intervals. 



Fur automatische Arpeggios. Beson- 
ders geegnet fur BaSfiguren und andere 
Begleitungen: 



Produit automatiquement des arpeges. 
Excellent pour des Lignes de Basse et 
autres sortes d'accompagnement. 




1) SPEED 

Controls the rate ax which the arpeggio is 
played (flashing LED gives visual indica- 
tion of this rate). Alternatively, the Ar- 
peggiator may be advanced ("clocked") 
by an external device such as a foot- 
switch, sequencer, rhythmer, or other 
device, via the rear panel ARPEGGIO/ 
TRIG In Jack. This disconnects the Ar- 
peggiator from the internal clock. (The 
LED does not indicate external trigger- 
ing.) All of the above controls, as well as 
the assign mode switches and synthesizer 
controls (via Edit), can be used freely at 
any time to modify the sound or the 
arpeggio pattern being played. This pro- 
vides great performance flexibility. 

2) RANGE 

One octave: arpeggiates only the notes 
you are currently depressing, or have 
latched. 

Two octaves: arpeggiates the notes you 
are holding, plus the same notes an 
octave higher. 

Full; arpeggiates the notes held, plus the 
same notes in all higher octaves up to 
the 5 octave limit of the keyboard. 



1) SPEED 

Zur Kontrolle des Aroeggio-Tetnpos. 
Das Tempo steigt beirn Drehen des 
Knopfes in Ricfrtung 10. 

2) RANGE 

Zur Auswahl des Bereiches fur den 
Arpeggio-Effekt. Bei Einstellung 1 OKT 
erfolg das Arpeggio nur im Oktavenbe- 
reich der angeschlagenen Tasten, bei Ein- 
stellung 2 OCT zusatzlich auch in der 
nachsthoheren Oktave. Bei Position 
FULL geht das Arpeggio durch alle Okta- 
ven des 56-Ton-Bereiches (die 44 Tasten 
und noeh eine eine Oktave daruber). Am 
Ende angelangt, wiederhplt sich das Ar- 
peggio erneut. 

3) MODE 

Es stehen drei Arpeggio-Muster zur 
Auswahl. Bei Position UP erfolgt Arpeg- 
gio von der niedrigsten bis zur hochsten 
Note. Position DOWN bewirkt Arpeggio 
in umgekehrter Richtung. Bei Schalter- 
stellung UP/DOWN begtnni das Arpeggio 
von unten, durchlauft die Skala bis zum 
oberen Ende und dann wieder nach unten 
zuruck. 



1) SPEED 

Contrdle le tempo de I'arpege. La 
vitesse augmente en tournant le potentio- 
metre vers 1 0. 

2) RANGE 

Ghoisit la gamme dont les notes seront 
arpegees. Avec un reglage 1 OCT, seules 
les touches jouees sont arpegees. Avec un 
reglage 2 OCT, I'arpege se prolonge et 
comprend les touches qui sont jouees et 
les memes notes une octave au-dessus. En 
position FULL, I'arpege se prolonge et 
comprend les notes de toutes les octaves 
superieures dans la gamme du clavier de 
56 touches (les 44 touches plus une 
octave). L'arpege recommence quand la 
fin de la gamme est atteinte. 

3) MODE 

Un choix entre trois sortes d'octaves 
est propose. La position UP produit une 
progression de la note la plus basse & la 
note la plus elevee. La position DOWN 
provoque I'effet contraire. En position 
UP/DOWN, I'arpege commence en basde 
la gamme et va jusqu'en haut puis rede- 
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Notes played in the lower octave 
would be repeated 4 times; notes 
played in the highest octave would not 
be repeated at all. 

3) MODE 

Up, Down and UP/Down. This switch 
sets the arpeggio to be ascending, de- 
scending or both. 

4) LATCH 

On, Off. With Latch mode Off, only 
the notes currently being played on the 
keyboard will be arpeggiated. (Note: 
Octave repetitions may occur, deoending 
on the setting of the Range switch). With 
Latch mode on, any notes played are 
automatically "memorized" (Latched), 
and will continue to be arpeggiated even 
after you lift your fingers completely 
from the keyboard. To change the arpeg- 
giation pattern, simply play one or more 
new keys. This cancels the old pattern 
and latches in, a new interval or chord. To 
stop the arpeggiator, turn either the 
Latch or the Arpeggio switch off. 

The use of the Latch mode has two major 
advantages: 

1. You can latch a chord into the arpeg- 
giator and then play a solo on another 
instrument against the background 
provided automatically by the Polysix. 
You can then change the arpeggio at 
any time by simply playing a new 
chord on the Polysix. 

2. You can build up a complex arpeggio 
by holding down at least one key and 
then adding any other notes desired, 
one at a time. In this way you can 
start with a simple arpeggio and gradu- 
ally make it as complex as you like. Of 
course, you can start a new arpeggio at 
any time by lifting all fingers from the 
keyboard and then playing at least one 
new note to cancel the old arpeggio 
and begin the new one. 

Note: Lutched key information is forgot- 
ten whenever either Latch mode or the 
Arpeggiator is turned. 



4) ARPEGGIO SWITCH 

Zum E in- unci Ausschalten das 
Arpeggio-Effektes. Bei Position LATCH 
wird das Arpeggio fortgefuhrt, auch wenn 
die Tasten freigegeben werden. Wird eine 
Taste gedruckt gehalten und dann eine 
zweite angeschlagen, erfolgt Arpeggio 
auch auf die zweite angeschlagene Note. 
Wird nach Freigeben alter Tasten em 
neuer Akkord angeschlagen, erfoigt das 
Arpeggio auf die neu gesplelten Noten. 



5) ARPEGGIO 

Hier lafit sieh die Arpeggio-Funktion 
ein- und ausschalten. Die BetriebsbereU- 
schaft wird durch eine Leuchtdiode 
(LED) angezeigt. Der Arpeggio Effekt 
beginnt im Moment des ersten Tasteh- 
drucksauf der Klaviatur. 



4) ARPEGIO SWITCH 

Arrete on met en fonction I'arpegia- 
teur. En position LATCH, I'arpege se 
poursuit rneme apres avoir rel§che les 
touches du clavier. Si une touche est 
rnaintenue abaissee et qu'une autre 
touche est pressee, cette derniere note 
sera rajoutee a I'arpege. Si toutes les 
touches sont relaehees et que d'autres 
touches sont jouees, les nouvelles notes 
seront arpegees a la place des precedentes. 

5) ARPEGGIO 

Commute I'arpegiateur sur marche ou 
sur arret La diode electroluminescent© 
s'allume lorsque le commutateur est sur 
rnarche. L'arpege est delivree des que les 
touches du clavier sont jouees. 



ARPEGGIO Bedienungsanleitung Commande de I'arpegiateur 



1. VVahlen Sie die RANGE und MGDE- 
Einstellung aus. 

2 Schalten Sie den ARPEGGIO-Schalter 
ein. Bei der LATCH-Stellung erhalten 
Sie einen fortlaufenden Arpeggio- 
Sound, nachdem Sie die erste Taste 
freigeben. 

3. Der Arpeggio-Effekt kaum nun von 
der gesammten Klaviatur erweitert 
werden. 

4, Auf&er bei eingeschalteter LATCH- 
Funkiion, hart der Arpeggio-Effekt 
nach dem Auslosen einer Taste sof on 

auf. Durch das Ausschalten der 
LATCH- oder ARPEGGIO-Tasten 
konnen Sie den Effekt nach Belieben 
stoppen, 



1. Selectionner RANGE et MODE. 

2. Basculer le commutateur ARPEGGIO 
sur marche. Placer fe commutateur 
LATCH sur marche pour que I'arpege 
soit maintenu meme apres avoir re- 
lache les touches. 

3. Jouer les notes pour composer I'arpege 
de votrechoix. 

4. A moins que vous ne vous serviez du 
commutateur LATCH, I'arpege est 
coupe des que les touches du clavier 
sont relSchees. Si vous dSsirez inter- 
rompre I'arpege lorsque |e commuta- 
teur LATCH est utilise, placer ce der- 
nier sur arret ou basculer le commuta- 
teur ARPEGGIO sur arret. 



5) ARPEGGIO button 

Turns arpeggiation effect on and off, with 
LED indication. The arpeggio begins as 
soon as the keyboard is played; with 
Latch mode "on", the arpeggio will re- 
peat indefinitely until stopped. 
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KEY ASSIGN 
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The advent of micro-computer tech- 
nology has had a profound effect on the 
relationship of the keyboard to the 
synthesizer, and allows a greater degree of 
flexibility and versatility than even be- 
fore. In the past, synthesizer keyboards 
were able to produce one, or at best two, 
notes at one time. Today, an integrated 
circuit approximately the size of a pack 
of matches can perform a huge number of 
diverse tasks in a split second. Among 
other things, the micro-computer can 
"scan" a keyboard of any size, and assign 
each key depression to one of several 
synthesizer "voices" (6 for the Polysix). 
This Is called channel assigning, and the 
micro-computer that performs that task is 
called the Assigner. Since musicians don't 
normally play more than five to eight 
notes at the same time, this allows con- 
siderable economy because each note on 
the keyboard doesn't need a synthesizer 
voice permanetly assigned to it. This lets 
us build a better and more portable 
instrument at a lower price. 

In addition to the nurmal Polyphonic 
one voice per key-depression playing 
mode, the Polysix Assigner can perform a 
number of other useful functions, such 
as: Unison mode (all 6 voices sounding 
the same note). Hold (infinite sustain); 
Chord Memory [for parallel harmonies); 
and Arpeggiation. Each of these will be 
described below. 

2) CHORD MEMORY 

This mode allows you to "memorize" 
an interval or chord of up to 6 notes, and 
then produce parallel harmonies based on 
that interval or chord with monophonic 
("one-finger") playing. It effectively 
eliminates the need for manual tuning of 
oscillators to form intervals or chords, for 
greater user convenience. 
To enter an interval or chord into Chord 
Memory: 

1. Select POLY Assign mode; (Select 
POLY or UNISON/SHARE Assign 
modes; ) 

2. Play and hold the desired chord; 

3. Depress CHORD MEMORY. 

Note: If chord is too big to play with 
one hand, depress HOLD, play the indi- 
vidual notes of the chord one at a time, 
and then depress CHORD MEMORY. 

With CHORD MEMORY on, a single 
key depression transposes the memorized 
chord or interval so that its lowest note is 
the same as the note you just played, 
Playing a new note will retranspose the 
chord so that its lowest note again co- 
incides with the new note played, and so 
forth. The lowest note of the chord will 
always be the same as the last key 
depressed. In effect, the synthesizer be- 
haves as if in the UNISON mode, except 
that the oscillators are automatically 



In diesem Teil konnen Sie diegrcfiten 
Vorteile des vielseitigen Polysix erwarten. 
Neben den Auswahlmoglichkeiten 
zwisehen Synthesizer-Sound, bietet der 
Polysix "Hold-"- und "Chord Memory"- 

Moglichkeiten. 



Cette section vous permet de tirer des 
benefices maximum de la souplesse 
d'utilisation du Polysix. En marge des 
modes polyphonique ou monophonique, 
vous avez egalement le loisir de faire 
usage des dispositlfs de memoire de main- 
tien et d'accord. 




1) HOLD 

Diese Einstellung halt einen gespielten 
Ton. Diese Funktion kann vor oder nach 
dem Auslosen einer Taste eingeschahet 
Werden und funktioniert in jeder beliebi- 
gen Einstellung. 

2) CHORD MEMORY 

Durch diese Funktion lassen sich Ak- 
korde bis zu maximal sechs Noten spei- 
chern. Einmal im Programm konnen Sie 
die gleiche Akkordstnj- ktur durch das 
Spielen einer einzelnen Taste wieder- 
holen. 



1) HOLD 

Ceei permet de tenir la note jou£e. Ce 
commutaieur peut etre commute sur 
marche avant ou aprfes avoir joue les 
touches du clavier. A un effet dans tous 
les modes. 

2) CHORD MEMORY 

Memorise un accord se composant au 
maximum de six notes. Une fois la mise 
en memoire termin6e, la meme composi- 
tion de I'accord peut §tre d6livree en 
jouant des touches individuelles. 



Memorized chord 
Gespeicherter Akkord 
Accord memorise 




Single note played 










Eiri2eln gespielte Note 










Une seule note jouee 
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Um einen Akkord zu speichern drucken 
Sie zuerst die Poly-Taste, dann spielen Sie 
den Akkord und drucken gleichzeitig die 
CHORD MEMORY-Taste. Als Alternative 
konnen Sie jedoeh auch zuerst die HOLD- 
Funktion wahlen, dann die gewiinschten 
Akkordnoten einzeln spielen undschliefi- 
lich durch den Druck auf die CHORD 
MEMORY-Taste speichern. 



La mise en memoire d'un accord s'ef. 
fectue en pressant le bouton POLY, en 
jouant I'accord et en pressant le bouton 
CHORD MEMORY sans relacher les 
touches jouees. Eventuellement, il est 
possible de mettre le commutateur HOLD 
sur marche, de jouer les notes de I'accord 
que vous d^sirez mettre en memoire et de 
presser CHORD MEMORY. 
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tuned to memorized intervals instead of 
to the same note. "Last Note Priority" 
and "Return to Previous Note" capabili- 
ties all apply in CHORD MEMORY, as 
with UNISON mode. 

The user may freely select other Key- 
board Assign modes (eg. POLY or \iM 
SON) without erasing the memorized 
chord, which can be later recalled by 
repressing CHORD MEMORY (with no 
keys depressed). A memorized chord will 
be erased if CHORD MEMORY is de- 
pressed while in The POLY modes and 
keys are held down. It will also be erased 
when the synthesizer is turned off. 

In addition to being played from the 
keyboard, a memorized chord may also 
be arpeggtated using the built-in Arpeggia- 
tor. After the desired chord is memo- 
rized, switch on the Arpeggiator and play 
the note pattern you wish to be arpeg- 
giated. The "memorized" chord will then 
move in parallel harmony, according to 
the notes in the arpeggiator pattern. For 
example, first memorize any major triad 
(eg., C, E. G) using CHORD MEMORY 
then activate the Arpeggiator and play a 
C Major 7th (C.E.G.B) on the keyboard. 
You will hear a C Major triad, E Major 
triad. G Major triad and B Major trfad in 
sequence, according to the pattern and 
range selected. Furthermore, this se- 
quence of chords can also be memorized 
by the Arpeggiator in its "Latch" mode 
(See ARPEGGIATOR Section), and then 
advanced using a footswitch plugged into 
the rear panel ARPEGGIO TRIG IN jack, 
or other triggering device, for spectacular 

effects! 

Note: If the chord to be memorized is 
less than 6 notes, the remaining oscilla- 
tors will not sound when in CHORD 
MEMORY mode, thereby reducing the* 
instrument's overall output. Use the 
HOLD mode to "double up" notes, for 
fattest sounds (see HOLD mode). 

3) UNISON 

This mode provides monophonic lead 
and bass line capabilities, with all 6 voices 
assigned to one note. Individual voices are 
automatically deturned slightly to pro- 



Hinweis: 

Bei eingeschaltetem Synthesizer bleibt 
diese programmierte Akkordstruktur 
bestehen, wenn Sie keinen neuen Akkord 
einspeichern. Das bedeutet, daft Sie die 
KEY ASSIGN-Funktionen verandern 
konnen ohne die CHORD MEMORY- 
Eingabe zu beeinflussen. Sollten Sie jer 
doch wahrend des Spiels die CHORD 
M E M R Y-Taste bei eingeschalteter 
POLY bzw. HOLD-Position driicken, wird 
sich die bestehende Akkordeingabe ver- 
andern. Wird der Polysix ausgeschaltet 
und dann wieder angeschaltet, neutral i- 
siert sich die CHORD MEMORY-Speiche- 
rung, so wie in der UNION-Position (alle 
sechs VCO'singleicher Tonhoe). 

3) UNISON 

Diese Einstellung rnacht den Polysix 
zu einem leitungsstarken monopho- 
nischen Synthesizer. Da alle seche VCO's 
eine einheitliehe Tonhohe haben, erhalten 
Sie einen vollen. reichhaltigen Sound. 



duce a thick, fat texture. For maximum 
flexibility. "Last Note Priority" is used 
and "Return to Previous Note" capabili- 
ties are provided. 

Last Note Priority causes the instru- 
ment to always sound the last note 
played, regardless of how many other 
keys are still depressed, or whether the 
new note is higher or lower than the 
previous note. 

Return to Previous Note capability 
allows you to easily produce trills, slurs 
and arpeggios. If one or more notes are 
played and held down in succession, the 
instrument will sound the last note 
played as described above. If the current 
note is released, the previous note will be 
automatically replayed if it is still held 
down, without having to restrike that 
note. If that note is then released, the 
next previous note will be replayed, and 



Remarque: 

La meme composition d'accord est 

conservee dans la rnemoire CHORD ME- 
MORY a moins que ('alimentation du 
synthetiseur soit coupee ou soit memo- 
rise" q'un autre accord. Cela signifie que 
vous pouvez modifier les modes KEY 
ASSIGN sans pour autant modifier les 
donnees en memoire de CHORD ME- 
MORY. Cependant, les donnees change- 
ront si vous pressez sur CHORD MEMO- 
RY tout en jouant des notes en mode 
POLY ou lorsque les notes retentissent en 
mode HOLD. Si ('alimentation du synthe- 
tiseur est coupee puis retablie, les don- 
nees. en CHORD MEMORY sont tdenti- 
ques & celles du mode UNISON (les six 
oscilJateurs VCO sont places a la meme 
hauteur de son). 



3) UNISON 

Ce commutateur vous permet d'utiliser 

le Polysix en synthetiseur monophonique. 
Les six oscillateurs VCO sont places a la 
meme hauteur et ceei permet de creer une 
sonorite dense et riche. 



so forth up to a maximum of five notes. 
For example, if you play and hold down 
C, E. D. G. F in sequence, and then 
release F, G. D, E in sequence, you will 
hear C, E, D. G f F, G. D. E, C. If you 
have more than 5 notes depressed, only 
the last 5 notes played will be "remem- 
bered"; previous notes will be "forgot- 
ten". 

Trills may be easily played by holding 
one note down and rapidly playing and 
releasing one or more other notes. This is 
especially effective when you manually 
arpeggiate an interval or chord above or 
below the held note, letting the held note 
sound between every other note. Rolled 
arpeggios may be performed by playing 
and holding down the notes of a chord in 
sequence and then releasing them in 
reverse sequence. 
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4) POLY 

This mode allows up to 6 notes to be 
played simultaneously, using "rotating" 
assignments with last-note priority. Each 
Key pressed activates a new voice; thus, 
the old voices can continue to sound or 
release for a more natural and spacious 
sound. If more than six notes are held 
down at once, the "oldest" voice (or 
voices) are reassigned to the new key(s), 
while the more recently assigned voices 
are undisturbed- For example, if voices 1 , 
2, 3, 4, 5 and 6 are assigned in order to 
six keys, then when you play two more 
keys voices, 1 and 2 stop sounding the 
old notes and are reassigned to the new 
keys. Please note; the voices that are 
dropped when new keys are played will 
not return when the new keys are re- 
teased, even if the old keys are still held 
down. This is the opposite of how the 
Unison mode works (see below). 

If less than 6 notes are held down at 
any one time, the notes that are held 
down will continue to sound (assuming 
EG settings don't make them fade away 
"automatically"). For example, if you 
play a 3-note chord, hold it down, and 
play a melody line, the chord will con- 
tinue to sound. Three voices will stay 
assigned to the chord, and the other 3 
will rotate between the melody notes. 
You don't have to worry about voices 
"dropping out" from a chord or bass 
note you want to hold, as long as you 
hold down the note(s) you want to keep 
and don't have more than six keys de- 
pressed at any one time. This results in a 
very natural sound, with an absolute 
minimum of limits or restrictions on your 
playing style. 



4) POLY 

Fur polyphonische Musik. Wir haben 
hier einen 6-voice-Synthesizer mit sechs 
eingebauten VCO's (spannungsgeregel te 
Oszillatoren) denen in fortlaufender Rei- 
henfolge die gespielten Noien zugeordnet 
werden. Werden mehr als sechs Tasten auf 
der Klaviatur gleichzeitig gedruckt, iiber- 
nimmt das unterste VCO den neuen Ton. 



4) POLY 

Commute en mode polyphonique. Ce 
synthetiseur a six voies utilise six oscilla- 
teurs VCO. Ces oscillateurs sont affectes 
dans I'ordreen comrnencant par VC0 1 au 
fur et a mesure que les touches du clavier 
sont joules. Lorsque six ou plus de six 
touches sont jouees en meme temps, 
I'oscillateur VCO au numeYotage le plus 
faible passe sur une nouvelle hauteur de 
son. 



&Z 






VCO! 



VC02 



VC03 



121 



VC04 



ZZ 



VC05 



VC06 



Returns to VCOI 
Riickkehr zum VC01 
Retourne a I'oscillateur VC01 
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PROGRAMMER 



The POLYSIX is a programmable 
polyphonic synthesizer which uses ad- 
vanced microcomputer circuitry to store 
a large number of user-programmed 
sounds in digital memory, for instant 
recall by the performer at the push of a 
button. This system combines the flexi- 
bility of a fully variable synthesizer with 
the speed and ease of use of a preset 
instrument, and thus is a great help and 
convenience to the busy multi-key- 
boardist. 

All sounds produced by the POLYSIX 
are determined by the combined settings 
of the controls and switches is the VCO, 
VCF. VCA MG, EG, and EFFECTS sec- 
tions. The act of setting up the controls 
for a specific sound is called program- 
ming, and the group of control settings 
that result in that sound is called a 
program. Once a desired sound is. created. 
the settings of all controls in the above- 
mentioned sections (whose knobs are 
color-coded white, to distinguish them 
from non-programmable controls) can be 
stored in one of 32 program locations for 
later use. A battery backup system retains 
program information whenever the 
POLYSIX is unplugged and transported. 
Additionally, all programs can be 
altered, either temporarily or perma- 
nently, through use of a powerful, highly 
flexible and easy to use Editing system. 
The altered program can replace the 
original program or moved to a new 
location, thus allowing a whole series of 
different programs to be created from a 
single starting program. Finally, the entire 
contents of memory can be rapidly trans- 
ferred to and from tape in 8 seconds, thus 
allowing unlimited program libraries to be 
creaied and stored. And, partial tape 
loading capabilities allow programs from 
different libraries to be combined, for 
even greater flexibility. 

Programmer Controls 

14 LED pushbutton switches and 2 

slide switches control all operations of 
the POLYSIX's Programmer and Tape 
Interface. The Programmer section func- 
tions in two different modes, depending 
on the setting of the TAPE ENABLE 
Switch: Normal Programming mode and 
Tape Interface mode. The switches and 
LEDs in this section serve dual functions, 
depending on the mode selected, and are 
fully explained below. 

The POLYSIX's 32 programs are di- 
vided into four banks of eight programs 
each. A specific program is selected by 
depressing one of four Program BANK 
pushbuttons (A through 0) and one of 
eight Program NUMBER pushbuttons (1 
through 8). 



Dieser Abschnitt dient ^um Speichern 
und zum Abberufen von programrnierten 
Klangfarben. Er erith'alt aufterdem die 
Moglichkeit Klangfarbenprogramme auf 
Tonband Oder Cassette aufzuzeichnen. 



Cette section est utilisee pour meure 
en memoire et rappeler des couleurs 
sonores specif iques. Elle comprend egale- 
ment un interface magnetophone et des 
dispositifsde modification (Editing). 




1) PROGRAM 

2) BANK 

Der Poly six wurde schon mit 32 ver- 

schiedenen Klangfarben programmien. 
Sie konnen diese dureh einen Druck auf 
die BANK-Tasten (A-D) und PRO- 
GRAM-Tasten (1-8) selbst bestimrnem. 
Urn Ihre eigenen Klangfarben zu pro- 
grammiaren und mit schon vorhanclenen 
Sounds zu.erga.nzen, faedienen Sie sich der 
"Manual" und Mischeinnchtung (EDIT). 

3) MANUAL 

Diese Taste dient air manualen Re.cl.ie- 
nung. Ihre Musik wird bei eingesch-^teter 
Manualfunktion nicht vom "Pro^omm- 
mer" beeinfluftt. 

4) EDIT 

Fur diese Funkxion wurde keine 
Schalttaste vorgesehen. Der Vorgang ist 
folgendermaEen: wahlen Sie einfach ein 
Programm aus, das Sie ver-andern rnoch- 
ten, dann andern Sie ursprQnglich pro- 
grammierte Version. Ihrem personlichen 
K langwun.sch entsprechend verstellen. 
Wollen Sie z.B die Einsat/frequenz des 
VCF's verandern und einen helleren 
Klang erreichen, drehen Sie den entspre- 
chenden Knopf nach rechts; naeh links 
gedrent erhalten Sie. in Folge weniger 
Oberwellen, einen tragen Klang. Wenn Sie 
jedoch den Knopf vollig nach rechts oder 
links drehen, bteibl die vonnals pro- 
grammierte Einstellung vollig wirkungslo's 
und erlaubt Ihnen wiederum normale. 
manuale Einstellungen. (In anderen Wor- 
ten, abgesehen von ext' men Rechts- 



1) PROGRAM 

2) BANK 

Le Polysix a 6t6 preprogramm6 sur 32 
sonorites differentes. Vous avez le foisir 
de s6lectionner ces sonorites en pressant 
les boutons BANK (A a D) et PROGRAM 
(1 £ 8). Pour que vous puissiez program- 
mer les sonorites de votre choix et modi- 
fier des sonorites deja en memoire, ut.il i- 
sez le mode de reglage manuel et les 
dispositifsde modification. 

3) MANUAL 

Placer ce s£|ecteur en position de mar- 
che pour utlliser le mode de reglage 
manuel. Le mode de reglage manuel vous 
offre la possibility de creer les sonorites 
de votre choix sans I'influence program- 
mateur. 

4) EDIT 

Aucun commutateur n'est prevu pour 
ce mode. Le montage s'effectue de la 
faeon suivante; il suffix simplement de 
choisn le programme & modifier etd'ajus- 
ter les potentionfctres appropritte pour que 
la sonorite puisse changer. Le changement 
se limite uniquement a la rotation effec- 
tu6e ave'c le potentiom£tre concerne par 
rapport au reglage d'origine et de la 
position dans laquelle se trouvait le 
potentiomfetre avant de ehoisir le pro- 
gramme m6moris§. Par exemple. si vous 
ddsirez pfpcfider & une modification de la 
frequence de eoupure du filtre VCF, une 
rotation du potentiomStre correspondant 
dans le sens horaire produira une tonality 
plus brillante tandis qu'une rotation en 
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1) BANK Select Switches 

Selects one of four program Banks (A 
-D). 

2) PROGRAM Select Switches 

Selects one of eight program locations 
(1 — 8) within the selected Bank. 

3) MANUAL 

Sound is determined entirely by front 
panel control settings. 

4) WRITE 

Initiates the storing of the currently 
sounding program into a designated mem- 
ory location. (WRITE ENABLE switch 

must be activated.) 

5) TAPE ENABLE 

Selects either Programming mode 
("Disable"! or Tape Interface mode ("En- 
able"). 

A small LED above the switch indicated 
selection of Tape Interface mode; normal 
synthesizer and programming functions 
are suspended during tape operations. 
The LED Switches function as Tape 
Interface switches and indicators in this 
mode (See TAPE INTERFACE section 
below). 

6) WRITE ENABLE 

Allows the user to write or rewrite 
programs or load new programs from 
tape. Prevents accidental erasure of pro 
gram memory. 

OPERATIONS 

The following instructions describe 
how lo use the various functions of the 
Programmer, 

1. Manual Mode 

To use the front panel controls exclu- 
sively to create sounds, depress the 
MANUAL button. Program memory has 
no effect iijj this mode. 

Manual mode may be used for experi- 
menting with the different synthesizer 
functions, building new sounds from 
scratch, or recreating sounds from patch 
diagrams. 

2. To Write a Program into Memory: 

(1 } Set WRITE ENABLE to the "Enable" 
position. 

(2) Depress the Red WRITE LED switch. 
LED indicator will flash, showing that 
the Programmer is ready to Write the 
currently sounding program into 
memory. 

(3) Select desired Program BANK (if not 
already selected I. BANK selection (A 
— D) must always be made before 
PROGRAM selection. 

(4) Depress desired PROGRAM button 
(1-8). This stores the currently 
sounding program into the designated 
memory location, the WRITE LED 



oder Linksdrehungen e'lnes Kopfes erwei- 
tern oder v^rringero Sie nur die schon 

programmie'rten. Wene) 
Nun kdnnen Sie den von Ihnen geander- 
ten Klang ins Program m eingeben (je naoh 
Wunsch, an die gleiche oder eine neue 
Stelle). Die Einzelheiten des Programmie- 
rens erfahren Sie in der nachfolgenden 
Anleiturig dazu. Den ehemaligen Klang 
erhalten Sie wieder zuruek. jfodern Sie die 
eben gedruckte Program rn taste nochmals 
dnicken. 

Hinweis: Die beiliegende Cassette enthait 
die schon aufgenommenen Daten der im 
Programmer gespeicherten 32 Klangfar- 
ben, sowie brauchbare Daten fur 32 wei- 
lere Klange. Beide Programme wuide 
jeweils dreifach aufgeseichnet. 



Anleitung zum Programmieren 

Im Polysix konnen 32 Klangfarben 
gespeichert werden. Die Ein'stell'ung der 
pr.ogrammierbaren Module erfolgr uber 
die weiftgekennzeichneten Knopfe. 
(VCO. VCF. EG, MG und EFFECTS) 
Der Programmiervorgc'ing [si wie folgt. 
1) Einstellung auf "MANUAL" und einen 
neuen Klang erzeugen, oder im 
"EDIT"-Vorgang einen im Programm 
schon vorhandeneri Klang verandern. 
2\ Die ENABLE/DISABLE -Schaitung (6) 
auf ENABLE stellen. 

3) Die WRITE-Taste (4) driirken. Bei 
Betriebsberei.tsehaft olink-t die WRITE 
Leuchtdiode auf. Sie konnen begin- 
nen. 

4) Nun driicken Sie die BANK- und PRO- 
GRAM-Tasten unter der Sie den Klang 

sperchern mochten. Drucken Sie zuerst 
die BANK- und dann die PROG RAM- 
Taste. 
51 Nun schalten Sie (6) auf DISABLE. 



sens inverse I'adoucira (un moins grand 
nombre d'harmoniques est obtenu). 
Gependant. si la potentiometre est com- 
pletement tourne dans un sens comme 
dans i'autre, le reglage actuellement en 
memoire ne produtra plus aucune diffe- 
rence et ceci vous permettra d'afuster le 
potentiometre suivant la merhode habi- 
tuelle (comme au cours du mode de 
reglage manuel). En d'autres termes et a 
moins que vous tourniez |e potentiometre 
jusqu'a une de ses extremites de reglage, 
vous procedez tout simplement a une 
addition ou une soustration par rapport 3 
la valeur memorisee.) 
Vous pouvez maintenant placer en me- 
moire voire sonority recompos^e (a une 
adresse differente de celle d'origine, si 
vous le desirez). Reportez-vous aux me- 
thode de programmation pour avoir de 
plus amples details; 

Pour revenir i\ la sonorite que vous pos- 
s&Jiez avant de proceder £ la modifica- 
tion, il suffit de presser une nouvelle fois 
le bouton de programme que vous avez 
presse avant. 

Remarque: La cassette fournie en acces- 
soire possede des enregistremerrts de don- 
nees qui sont utilisees pour 32 sonorites 
preprogrammees (celles qui se trouvent 
actuellement en memoire) ainsi que des 

donnees pour 32 autres sonorites utiles. 

Ces deux sortes de donnees sont enregis- 
trees ci trois reprises chacune. 



Methode de programmation 

- 

32 sonorites sont actuellement en 
memoire dans le Polysix. Le reglage des 
modules a I'aide des potentiometres dont 
la surface est peinte en btanc peuvent 
aussi §tre mis en memoire. (VCO. VCF. 
VCA, EG.MGet EFFECTS) 
Les directives de programmations sont les 
suivantes: 

1) Utiliser le mode de reglage manuel 
pour creer une nouvelle sonorite ou 
utiliser le mode modification pour 
modifier les sonorites qui sont d<§ja en 
memoire. 

2) Placer leseiecteur ENABLE/DISABLE 
(6) en position ENABLE. 

3) Presser le bouton WRITE (4). La diode 
electroluminescente WRITE clignote 
pour signaler que tout est pn§t pour 
effectuer le processus. 

4) Presser les boutons BAIVliC et PRO- 
GRAM dont vous desirez que la sono- 
rite soit mise en memoire. Presser 
d'abord le bouton BANK puis le bou- 
ton PROGRAM. 

5) Placer le selecteur (6) sur DISABLE. 
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will cease flashing, indicating comple- 
tion of the Write operation. 
(5) Set WRITE ENABLE SWITCH TO 
"Disable" position to prevent acciden- 
tal memory alteration. 

3. To Recall a Stored Program: 
Depress the desired BANK and PRO- 
GRAM buttons. This cancels the Manual 
mode (if selected). Note: it is not 
always necessary to depress two buttons 
to change programs. If the new program 
is located in the same bank as the current 
one, simply depress the new PROGRAM 
button. If going from program B5 to D5. 
just press the BAN K D button. 

Editing 

The Polysix also allows the user to alter 
any program either temporarily or perma- 
nently via a powerful and easy to use 
EDIT system. The user may: 
•Make any number of temporary changes 
to any program parameters or settings 
previously stores in memory, without 
changing the memory itself. 
•Cancel all changes and return to the 

stored program settings. 
• Make permanent alterations to programs 

stored in memory. 
•Move programs from one memory loca- 
tion to another. 
•Modify a program and move the altered 
version to a new location in memory. 
The Polysix's Programmer is auto- 
matically in EDIT mode whenever a 
program is selected. The initial front 
panel settings of the programmed con- 
trols and switches have no effect on the 
sounds produced, which are determined 
only by the values stored in memory. 
However, changes made to front panel 
controls and switches after you select a 
program will have an effect on the sounds 
produced. The Edit system incorporates a 
two stage modification system which 
allows both small "incremental" changes 
and large alterations of program values. 

4. To Change a Programmed Control 
Setting: 

Simply move the control in the desired 
direction. The Programmer will recognize 
the change and will make a corresponding 
change to the actual value of that par- 
ticular synthesizer function. This is called 
Incremental Editing, 

For example, if the filter Cutoff Fre- 
quency (Fc) was programmed at "4", and 
the control was at "6" at the time the 
program was selected, moving the control 
to "7" causes the effective Fc value to 
become "5". 

If the physical epdpoint of the control 
is reached, turning the control slightly in 
the opposite direction will cause the 
Programmer to revert that control to its 
absolute setting. The control may now be 
adjusted over its full range, with the 
physical setting corresponding exactly to 

the actual value of that synthesizer func- 
tion. This is called Absolute Editing. 



Thus, you may make as many changes 
as you like to as many controls as you 
like, even to the point of making a 
program totally different from its original 
state. 

5. To Change a Programmed Switch Set- 
ting: 

Simply move the switch to the desired 
position. Moving any switch causes the 
Programmer to change that switch back 
into its absolute state: the stored switch 
setting is disregarded. (Note that it is 
possible to move a switch with no ap- 
parent change in sound occurring. This is 
because that switch was moved into the 
same position as was stored in memory. 
Moving the switch again will cause the 
sound to change accordingly.) 

6. To Make Temporary Changes to Pro- 
grams: 

Move controls and switches as desired. 
Each change will be reflected in the 
sound heard. You can adjust and readjust 
control settings in an unlimited manner in 
this manner. 

7. To Cancel Temporary Changes: 
Simply depress the lighted PROGRAM 

button. All temporary changes are erased, 
restoring the program to its original 
Sound. 

8. To Make Changes Permanent: 

To make changes permanent, you 
must execute a Write into memory se- 
quence (see above for more details) : 

(1) Set WRITE ENABLE to its "Enable" 
position. 

(2) Depress WRITE LED switch. LED 
will flash. 

(3) Depress the lighted PROGRAM but- 
ton. The altered program is now 
permanently stored in the original 
location, erasing the original program. 

(4) Set the WRITE ENABLE switch to its 
"Disable" position. 

9. To Move a Program from one location 
to another: 

(1) Select the desired program in its 
current location using the BANK and 
PROGRAM buttons. 

[2j Set WRITE ENABLE to the "Enable" 

position. 

(3) Depress the WRITE button. The LED 

indicator will flash. 

(4) Depress first the BANK button and 
then the PROGRAM button indicat- 
ing the new program Location de- 
sired. This moves the entire program, 
unaltered, into the new location. The 
program previously stored in that 
location is erased. If you want to save 
that program, you must first move it 
to an unused location. 

NOTE: The program you moved now 
exists in two locations: The original 
and the new location. You must write 
something else into the original loca- 
tion to erase the old program. 

(5) Set WRITE ENABLE to the "Dis- 
able" position. 



10. To Move an Altered Program to a 
new location: 

(1) Select the desired program using the 
BANK and PROGRAM buttons. 

(2) Make all desired changes to the pro- 
gram, using the front panel controls 
and switches. 

(3) When the program is altered as de- 
sired, set WRITE ENABLE to the 
"Enable" position. 

(4) Depress the WRITE button (LED will 
flash). 

(5) Depress the BANK and PROGRAM 
buttons for the new location desired 
(BANK button must be depressed 
first). This moves the altered program 
to the new location. 

The program previously stored at that 
location is erased. If you want to keep 
that program, you must first, move it 
to and unused location. The original 
version of the program you altered is 
still in its original location. 

(6) Set WRITE ENABLE to the "Dis- 
able" position. 
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How to store program data 
on tape 



Aufzeichnung des Programms 



Comment enregistrer les donnees 
de programmation sur bande 
magnetique 



~ Q 



- t. 



MIC IN LOW 



LINE IN 
(AUX) 



1. Make connections as shown in the 
chart. Connect TO TAPE to the re- 
corder's input jack (mic aux In or line 
in). Set near pane! switch to HIGH for 
line in or aux in; set to LOW for 
microphone input. Use the accessory 
cord and plug adaptor to match the 
recorder's input jack (which may be 
mini, RCA or standard phone, depend- 
ing on the unit). 

2. Set the TAPE ENABLE (5) switch to 
the ENABLE position (so the LED 

lights up). Note that in this position 
the instrument cannot be played. 

3. If your recorder has a limiter or AVC 
circuit, switch it ON. Dolby should be 
switched OFF for best results. 

4. Begin recording. Be sure the tape has 
advanced past the leader tape section 
at the beginning. 

5. Press the TO TAPE (BANK A) button 
so its LED lights up. The PROGRAM 
button LEDs will then light up one at 
a time in order to indicate that pro- 
gram data is being sent to the tape. If 
you listen to the sound, you will hear 
a steady leader one for 3 seconds, then 
the program data for 2.5-seconds, and 
finally trailer tone (same as leader 
tone) for 0.7-seconds. 

All LEDs go out when the Tape Dump 
operation has been completed. 
To prevent any possible problems due 
to tape dropouts, we recommend that 
you record the data several times with 
3 4 or 5 second gap between record- 
ings (so you can find the beginning of 
each recording easily). After complet- 
ing this procedure, stop the tape. To 
make sure that the recorded data is 
correct, you should eomare it with the 
original data. This is called verification 
and is performed as follows. 




HIGH 



1. Schlieften Sie das Tonbandgerat der 
Abbildung entsprechend an. Verbin- 
den Sie die TO TAPE-Buchse mil der 
Eingangsbuchse des Recorders (Mikro- 
phone oder "Line in"), wobei die 
dazugehorende Schaltung bei "Line 
in" Oder "Aux in'" auf HIGH, oder bei 
einer Verbindung zum Mikrophoneein- 
gang auf LOW gestellt warden soiite. 
Hierbei sollte auch die den Buchsen 
entsprechenden Verbindungskabel 
bzw. Adapterstecker verwendet wer- 
den. 

2. Stellen Sie nun die TAPE ENABLE- 
Schaltung, (5) auf die ENABLE-Posi- 
tion (dabei leuchtet eine Leuchtdiode 
auf). Bei dieser Stellung wird auch die 
Keyboard-Funktion ausgeschaltet! 

3. Sie konnen nun mil der Aufnahme 
beginnen. Versichern Sie sich. daft das 
Leerband der Cassette oder des Ton- 
bandes nicht die Aufzeichnung beein- 
fluftt. 

4. Nun konnen Sie die TO TAPE (BANK 
A)-Taste drucken, wobei die Leucht- 
diode aufleuchtet. Kurz darauf leuch- 
tet auch das LED der PROG RAM- 
Taste auf und zeigt, daft die Daten des 
Programms das Band erreicht haben. 
Aufterdem horen Sieeinen Leitton von 
3 Sfikunden, dem ein 2.5 Sekundenlan- 
ger Programmton folgt und dann von 
einem 0.7 Sekundenlangen Endton 
beendet sird (der wie der Leitton 
klingt). Urn die Aufnahme vor ver- 
sehendlichem Ldschen zu sichern, ist 
ds ratsam, die Daten mehrmals hinter- 
einander aufzuzeichnen. Nach Beendi- 
gung dieses Ablaufs. solltn Sie dieein- 
gespeicherten Daten des Synthesizer- 
programms mit der Aufnahme des 
Tonbandgerates nochmals vergleichen. 
Diese Oberprufung nennt man VERI- 
FY und geschieht folgendermaften. 



1. Realiser les connexions qui sont repre- 
sentees sur oe croquis. Raceorder TO 
TAPE a Is prise d'errtree du magneto- 
phone (entree micro ou ligne). Placer 
le selecteur du panneau arriere sur 
HIGH pour une entree ligne ou une 
entree auxiliaire; le placer sur "LOW" 
pour une entree microphone. Utiliser 
le cordon de liaison fourni en acoss- 
soire et la fiche intermediate pour 
permettre le raccordement a la prise 
d'entree du magnetophone (qui risque 
d'Stre une mini-prise, une prise a 
broche ou une prise ordinaire en fonc- 
tion du type de I'appareil). 

2. Placer le selecteur TAPE ENABLE (5) 
en position ENABLE (la diode electro- 
luminescente doit s'allumer). A noter 
qu'il est impossible de produire des 
sons en jouant sur le clavier pendant 
cesreglages). 

3. Commeneer a enregistrer. S'assurer 
que la bande magnetique a etc" avano^e 
au-dela de la bande amorce en d6bUt 
de cassette. 

4. Presser le bouton TO TAPE (BANK A) 
de facon a ce que la diode electro- 
luminescente s'allume. Les diodes 
electroluminescentes du bouton PRO- 
GRAM s'allumeront une a une de 
fa<?on a indiquer que les donnees du 
p rograrnrne selectionne sont bien 
appliquees au magnetophone. Vous 
entendrez aussi une tonalite de 3 
secondes avant I'enregistrement, une 
tonality de programme de 2 secondes 
et demi et une tonalite de fin de 
programme (identique a la tonalite de 
debut de programme) durant 0,7 
seconde. La diode electrolurninescente 
s'eteint lorsque la totality des donnees 
a 6te enregistree sur la bande magne- 
tique. Pour eviter d'effacer involon- 
tairement ces donnees et pour se met- 
tre a I'abri des manques de signal sur la 
bande, nous vous reeommandons d'en- 
registrer plusieurs fois le meme pro- 
gramme. Lorsque cette operation est 
terminee, arrStez le magnetophone. 
Pour verifier si la qualite de I'enre- 
gistrement du programme est satisfai- 
sante, proo6dez a une ecoute com- 
parative avec Toriginal. C'est une veri- 
fication indispensable qui s'effectuede 
la fagon suivante: 



* Verification (VERIFY) 



* VERIFY (Uberpriifung der 
Programmaufzeichnung) 



* Verification (VERIFY) 




EARPHONE 

UNE OUT LOW 

(AUX) 

HEAD PHONE OUT HIGH 




O 

EAR PHONE LINE OUT 
OUT (AUX) 



1. Make connections as shown in the 
chart. Connect tape recorder's output 
(earphone, headphone or tine out) to 
the FROM TAPE jack. Set rear panel 
switch to HIGH earphone or line 
outputs; set to LOW, for headphone 
output. Use accessory cord and plug 
adaptor as necessary to match recorder 
jack tape. 

2. Rewind the tape and begin playback 
from the leader tone, or a little earlier. 
Adjust recorder's volume and tone to 
usual listening levels. 

3. Press the VERIFY (BANK C] button 
so that its LED lights up. 

4. Continue playback from the leader 
tone. When the leader tone ends and 
data playback begins, the FOUND 
(MANUAL) LED will light up. As each 
program is verified, the PROGRAM 
LEDs will light up in series. All LEDs 
will, go out if the data was correct. If 
an error (tape dropout etc.) was de- 
tected, the ERROR/CANCEL (BANK 
D) LED will light Up and the PRO- 
GRAM LEDs will stay lit at the point 
that the first error was detected. 

If errors are detected, try verification 
again with the recorder's tone and 
volume controls at different settings 
see below. If you can't achieve an 
error free result after performing veri- 
fication several times with various set- 
tings of the recorder's controls, record 
the data again from the beginning. 
You may need to use better tape or a 
better recorder, but most will do the 
job. 

5. If verification went okay and no errors 
were detected, then set the TAPE 
ENABLE switch to the DISABLE 
position. 



1. Schlielien Sie das Tonbandgerat der 
Abbildung emsprechend an. Verbin- 
den die Ausgangsbuchse des Recorders 
(Ohr-bzw. Kopfhorer oder "Line out") 
(nil der FROM TAPE-Buchse, wdbei 
die dazugehorende Schaltuno bei 
Ohrhorer und "Line out" auf HIGH, 
oder bei einer Verbindung zum Koof- 
horerausgang auf LOW. stehen sollte. 
Benufzen Sie hierbei die zum G»?rai 
passenden Verfaindungskabel, bzw. 
Adapterslecker. 

2. Nun konnen Sie das Tonband zuruck- 
laufen und abspielen lassen. Nach dem 
Sie den Leitton horen, regulieren Sie 
die Lautstarke des Gerates auf normale 
Horlautstarde. 

3. Drucken die Taste fur VERIFY 
IBANK C). wobei die TastenJeucht- 
diode aufleuchten soli. 

4. Lassen Sie das Band nun vom Leitton 
beginn abspielen. Nach diesem Ton 
beginnt die Program rnwiedergahe und 
dabei sollt die Leuchtdiode der Taste 

fiir'FOUND (MANUAL) aufleuchten. 
Im Laufe des Prufvorganges leuchten 
pun die PROGRAM-Leuchtdioden 
(LED) ein/ein nacheinander auf. Nach 
einer korrekien Datenaufzeichnung 
erloschen die Leuchtdioden wieder. 
Sollte sich jedoch im Laufe dieses Vor- 
gangs ein Fehler eingesch lichen haben 
(Bandfehler, etc.) leuchlet das LED- 
Lampchen der Taste ERROR/CAN- 
CEL (BANK D) auf. Auftcrdem leuch- 
ten die Leuchtdioden derPROGRAM- 
Tasten bei Fehlern sofort auf. Wieder- 
holen Sie nun den VERIFY-Vorgang 
verandern Sie zur Uberpriifung die 
Ton- bzw. Lautstarkeregler des Ton- 

bandgerates. Naeli mehrfach verge- 

blichen VERIFY- Versuehen mil ver- 

schiedenen Lautstarkeeinstellungen, 1st 

es ratsam die Daten erneut auf Band 

aufzunebmen. 

Evtl, benotigen Sie eine besseres Ton- 



1. Realiser les connexions qui sont repre- 
sents sur le croquis. Raccorder la 
sortie du magnetophone (prise 
d'eebuteur, de casque ou de ligne) au 
jack FROM TAPE. Placer le selecteur 
du panneau arrtere en position HIGH 
dans le cas d'une sortie ecouteur ou 
ligne; le olacer sur "LOW" dans le cas 
d'une sortie casque. 

2. Utiliser le cordon de liaison fourni en 
accessoire ainsi que la fiche mer- 
mediaire pour permettre le raecorde- 
ment a la prise de sortie du magneto- 
phone. 

3. Presser le bouton VERIFY (BANKC): 
ceci oblige sa diode electrolumines- 
centeas'allumer. 

4. Proceder a la lecture de bande a partir 
de la tonalite de debut d'enregistre- 
ment. Lorsque la tonalite s'arrete et 
que le programme enregistre est lu, la 
diode electroluminescente FOUND 
(MANUAL) s'allume. Au fur et a 
mesure des verifications dechacun des 
programmes enregistres, les diodes 
electroluminescentes. PROGRAM s'al- 
lument en serie. Toutes les diodes 
electroluminescentes s'eteignent si les 
donnees de programme ont ete cor- 
rectement enregistr£es sur la bande 
magnetique. En cas d'erreur (par ex- 
ernple. dans le cas d'un manque de 
signal sur la bande, etc.), apr£s detec- 
tion, la diode electroluminescente 
ERROR/CANCEL (BANK D) s'allume 
et les diodes electroluminescentes 
PROGRAM resteront allumees au 
point, de detection de I'erreur. 

Si une detection d'erreurs se produit. 
refaire la verification avee des reglages 
de volume et de tonalite differents au 
magnetophone. S'il est impossible 
d'obtenir des resultats sans la presence 
d'erreur apres avoir effectue a plusi- 
eurs reprises les verifications d'usage et 
avec differents reglages du magneto- 
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band oder in selteneren Fallen auch 
einen besseren Recorder. 
5. Bei einer /ufriedenstellenden Uberpnj. 
fung ©hoe jegliche Fehler, Konnen Sie 
nun den Schalter TAPE ENABLE auf 
die blSABLE-Position schalten. 



phone, refatre ['enregistremeni des 
donnees depuis le debut. II se peut que 
vous soye* oblige d'utiliser une bande 
rnagnetique ou un magnetophone de 
meiUeure qualite, bien que la plupart 
des appareiJs et des bandes convien- 
nen tparfaitement. 
5. Si la verification suivant I'enregistre- 
rnent s'avere positive a tous points de 
vue et qu'aucune erreur n'a ete de- 
tectee. placer le s<§lecteur TAPE EN- 
ABLE en position DISABLE. 



To load recorded data from tape 
into the programmer. 



Dateneingabe vom Band zum 



Transfert de donnees enregistrees 
sur bande rnagnetique dans le 
programmateur 




EARPHONE 

LINE OUT . LOW 

(AUX) 

HEAD PHONE OUT HIGH 



D 

EAR PHONE LINE OUT 
OUT (AUX) 



1. Make connections as shown in the 
chart (same as for verification). 

2. Set TAPE ENABLE switch to EN- 
ABLE position so its LED lights up. 
The keyboard cannot be played in this 
condition. Set WRITE ENABLE to 
ENABLE position. 

3. Rewind the tape, begin playback and 
set the recorder's volume and tone to 
usual levels using the leader tone as 
reference. 

4. Press the FROM TAPE (BANK B) 
button so its LED lights up. 

5. Play the tape. When the beginning of 
the data is found, the FOUND 
(MANUAL) and LOADING (WRITE) 
LEDs will light up to indicate that 
loading of data into the programmer 
has begun. The LEDs of PROGRAM 
buttons 1-8 will light up in order as 
the loading procedure continues. When 
data loading is completed, all LEDs 
except TAPE ENABLE will go out. 

6. Set TAPE ENABLE to DISABLE posi- 
tion. Set WRITE ENABLE to DIS- 
ABLE position. 

* The ERROR/CANCEL (BANK D) 
LED will light up if data is missing (due 
to tape dropout, etc.) PROGRAM LEDs 
will stay lit at the point where the error 
appeared. When this happens, rewind the 
tape, check your connection cord and 



1. Schalieflen Sie das Tonbandgerai der 
Abbildung entsprechend an. (so wie 
bei VERIFY) 

2. Schalten Sie nun die TAPE ENABLE- 
Schaltung auf die Position ENABLE. 
Dabei leuchtet die dezugehorende 
Leuchtdiode auf und das Keyboard 
kann bei dieser Einstellung nir.-hi 
gespielt werden. Schalten Sie une die 
WRITE ENABLE Schaltung auf die 
Position ENABLE. 

3. Spulen Sie nun das Tonband zuriick 
und beginnen Sie mit der Wiedergabe. 
Regulieren Sie den Ton- und Laut- 
smrkepege) mil l-lilfe des nun ertonen- 
den Leittons. 

4. Drikken Sie nun die Taste FROM 
TAPE (BANK B) sodafc die Leucht- 
diode auf leuchtet. 

5. Nun spielen Sie das Tonband weiter. 
Bei Binn der Dateneingabe Leuchten 
die Dioden der Tasten FOUND (MA- 
NUAL) und LOADING (WRITE) auf 
und signalisieren den Beginn des Ein- 
gabeverJaufs in das Programrn. Die 
Dioden der PROGRAM-Tasten 1-8 
leuchten nun nacheinander- auf. die 
da'nn nach vollendeter Dateneingabe, 
bis auf das TAPE ENABLE LED wie- 
der verlcischen. 

6. Schalten Sie nun von der TAPE EN- 
ABLE auf die DISABLE-Position urn. 



1. Realiser les connexions representees 
sur le croquis (elles sont identiques a 
eel les qui servent aux verification's). 

2. Placer le selecteur TAPE ENABLE en 
position ENABLE de facon a ce que sa 
diode eleetroluminescente s'allume. II 
est impossible de jouer etes. notes sur le 
clavier dans ces conditions. Placer le 
setecteur WRITE ENABLE en position 
ENABLE. 

3. Reembobiner la bande, commencer la 
tecture ei aiusier le volume et la tona- 
lite du magnetophone sur les niveaux 
habituels en utilisant comrne reference 
la tonalite de debut d'enregistremem. 

4. Presser le bouton FROM TAPE 
(BANK B) de facon a ce que sa diode 
eleetroluminescente s'allume. 

5. Proceder a fa lecture de la bande. Des 
que le debut de I'enregistrement est 
detecte. les diodes eleeirolumine- 
s.cemes FOUND (MANUAL) et 
LOADING (WRITE), s'allurnent pour 
signaler que le transfert des donnees 
dans le programmateur a commence. 
Les diodes electroluminescentes 1^-8 
de bouton PROGRAM s'allurnent dans 
I'ordre au fur et a mesure que le 
transfert a lieu. Des que le transfert 
des donnees de programme est [er- 
mine. I'ensemble des diodes electro- 
luminescentes s'eteint a I'exception de 
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recorder's volume and tone setting, then 
perform the loading procedure again. 

If you ever make and error during data 
storage, verification or leading, simply 
press the CANCEL (ERROR/CANCEL) 
button. This interrupts the procedure and 
turns off all LEDs except TAPE EN- 
ABLE. Then you can begin again from 
the beginning. 

Note however, thai with data loading 
(from tape into the programmer), pro- 
gram contents will already have been 
changed if the LOADING (WRITE) LED 
has lit up before you hit the CANCEL 
button. 



• Bei fehlerhafter Eihgahe erleuchtet die 
Diode der Taste ERROR/CANCEL 

(BANK D). Aufterdem leuchten die Dio- 
den der PROGRAM-Tasten in diesern Fall 

sofort auf.Sollte dies eintreten, wird das 
Band wieder zuruckgespult, Verbindungs- 
kabel, sowie Ton- und Lautstarkepegel 
gepruft und der Eingabevorgang nochmals 
wiederholt. 

Wenn sollten Sie doch einmal eineh Feh- 
ler wahrend der Datenspeicherung, der 
Gberpriifung (VERIFY) oder der Daten- 
eingabe machen. brauchen Sie nur die 
Taste CANCEL (ERROR/CANCEL) zu 
driieken, urn den Vorgang zu unterbre- 
chen. Alle Dioden aufter dem TAPE EN- 
ABLE-Lampchen verlosehen und erlath 
ben Ihnen wieder zu beginrten. 
Hinweis: Eine Datepeingabe (vom Band 
zurri Programm) verandert ihre Werte 
wenn die Diode der Taste LOADING 
(WRITE) sehon vor dem Drijcken der 
CANCEL-Taste aufleuchtete. 



la diode electrolurriinsecente TAPE 

ENABLE. 
6. Placer le selecteur TAPE ENABLE en 

position DISABLE. 
* La diode electroluminescent ERROR/ 
CANCEL (BANK D) s'allume en cas de 
manque de donnee (du a tin prohleme de 
bande magnetique, etc.). Les diodes 
electroluminescentes PROGRAM restent 
allumees lorsque 1'erreur apparaft. Lors* 
que ceci se produit, r^embobiner la 
bande. verifier les raccordements et les 
reglages de volume et de tonalite du 
magnetophone et refaire le transfert des 
donnees de programme. 
Si vous faites involontairement une erreur 
au cours de la mise en m6moire des 
donnees de programme, des verifications 
ou du transfert. p.resser tout simplemem 
le bouton CANCEL (ERROR/CANCEL). 
Une interruption du processus est com- 
mandee et ['ensemble des diodes electro- 
luminescences s'ereignent a I'exception de 
la diode electroluminescente TAPE EN- 
ABLE. Vous pouvez reprendre depuis le 
debut quand ces conditions so.nt reunies. 
Notez cependant qu'au coiirs du transfert 
des donnees de programme (de la bande 
rnagnetique au programmateur), les don- 
nees auront deja opere leur transfert si 
la diode electroluminescente LOADING 
(WRITE) s'est allumee avant que le bou- 
ton CANCEL n'air ete press6. 



Finding correct recorder volume 
level 

This has to be determined for each 
recorder individually. Proceds as follows 
and make a note of your findings for 
future use. 

1. Connect recorder's output to FROM 
TAPE (as described in section on 
verification). Put in supplied accessory 
tape (seel ion that has recorded pro- 
gram data on it). 

2. Set TAPE ENABLE switch to EN- 
ABLE position so its LED lights up, 

3. Set recorder's volume to normal listen- 
ing level and set tone control to 
central (flat) position (a bit on the 
treble side may give better results). 

4. Press VERIFY (BANK C) so its LED 
lights up. 

5- Begin data playback (of supplied ac- 
cessory tape) and gradually turn down 
the recorder's volume. Note the point 
when the ERROR/CANCEL LED 
ights up. This is the volume control's 

ower limit. 
6. Repeal the procedure, this time slowly 

turning up the recorder's volume until 
the ERROR/CANCEL LED lights up. 
This is the upper limit. 
Set the volume control midway be- 
tween the lower and upper limits, as 
determined by the above procedure. 



Bestimmem des korrekten 
Lautstarkepegel des Recorders 

Dies muft fur jeden Recorder gesondert 
festgelegt werden. Folgen Sie dieser An- 
leitung und merken Sie sich die entspre- 
chenden Wert'i. 

1. Verbinden Sie die Recorder-Ausgangs- 
buchse (so wie im Abschmitt VERIFY 
beschrieben) mit der TO TAPE- 
Buchse. Legen Sie nun die zurri Zuge- 
hor mitgelieferte Cassette (mit schon. 
vorhandenen Eingaben) ins Gerat e]n. 

2. Stellen Sie nun die TAPE ENABLE- 
Schaltung auf die ENABLE-Position 
(dabei leuchiet erne Leuchtdiode auf). 

3. Stellen Sie Ihren Recorder auf normale 
Horlautstarke und den Tonhohenregler 
etwa auf eine fvlirtelposition (durch 
etwas hohre Werte erreicht man off 
noch vessere Ergennisse). 

4. DrQcken Sie nun die Taste VERIFY 
(BANK C), deren Diode dann auf- 
leuchtet. 

5. Beginnen Sie rnit der Datenwiedergabe 
(der von KORG miTgelieferten Casset- 
te.) und verringern stufenweise die 
Lautstarke des Recorders bis zum Auf- 
leuchten der E R ROR/CANCEL- 
Dioder. So findet man die unterste 
Grenze des Lautstarkepegel. 

6. Beim nun wiederholten Vorgang erho- 
hen Sie die Lautstarke bis zum Auf- 
leuchten der ERROR/CANCEL-Dio- 
den. Dieses Mai finden Sie die Einstel- 
lung der oberep Lautstarkengrenze. 
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Determination du niveau de sortie 
approprie du magnetophone 

Cette valeur est a determiner indivi- 
duellement suivant le magnetophone 
utilise Proceder comme suit et Inscrire le 
resultat sur une f iche. 

1. Reiier la sortie du magnetophone au 
jack FROM TAPE (comme decrit dans 
le paragraphe d^crivant les verifica- 
tions). 

Installer le bande pr6-enregistree dans 
le magnetophone (foumie avee I'appa- 
reil) (du eot£ du programme preenre- 
gistre). 

2. Placer le selecteur TAPE ENABLE en 

position ENABLE de facon a ce que sa 
diode Electroluminescente s'allume. 

3. Regler le niveau de sortie du magneto- 
phone pour une eeoute normale et 
ajuster le cprrecteur de tonalit6 pour 
obtenir une reponse Iin6aire (en posi- 
tion centrale) (une accentuation 
moderee des aigus permet d'obtenir de 
meilleurs r£sultats). 

4. Presser le bouton VERIFY (BANK C) 
de facon a ce que sa d.idde Electro- 
luminescente s'allume. 

5. Commencer a lire le programme pre-en- 
registre (de la bande pre-enregistree) et 
r^duire progressive mem le niveau de 
sortie du magnetophone. Noter le 
moment ou la diode electrolumi- 
nescente ERROR/CANCEL s'allume 
car caci correspond au regiage mini- 
mum de niveau de sortie du magneto- 
phone. 



Die rdeale lautstarke sollte in der 6. Refaire cette operation cette fois en 
Mure. d.h. Zwischen der oberen und lournant lentemenr le potentiometre 

der unteren Grenze liegen. de niveau de sortie du magnetophone 

jusqu'd ce que la diode eiecrrokimi- 
neseente ERROR/CANCEL s'allume: 
ceci correspond au reglage maximum 
de niveau de sortie du magnetophone. 
Regler le potentiometre de niveau de 
sortie en position moyenne, entre les 
limites superieure et inferieure deter- 
minees suivant le precede decrit plus 
haul. 
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Specifications 



KEYBOARD • 

VOICES: 6 

(Program and edit functions are possible for items 



SUBOSCI LLATOR * 



VUr **•«*«* .**..»•*•.■-*..»*•«•• >t**-»«-«»tt*-** 



ENVELOPE GENERATOR* 



VCA 



MODULATION GENERATOR 



err* cC* I .*.•......,* **#.,, «. »-•*•* i 



KEY ASSIGN MODE 



ARPEGGIATOR 



, ..-« 



TUNE ... 

OUTPUT 



• • ■ 



PROGRAMMER 



TAPE INTERFACE 



CONTROL WHEEL x 2 



INPUT JACKS 



OUTPUT JACKS , 



DIMENSIONS 



ACCESSORIES INCLUDED 



POWER CONSUMPTION 



61 keys(C-C) 

marked *) 

Octave Selector (16', 8', 4'] 

Waveform ( f\ , PW, PWM) 

Pulse Width/PWM Sensitivity Adjustment 

PWM Speed 

Off 

1 oct Down 

2 oct Down 

Cutoff Frequency Adjustment 

Resonance Adjustment 

Envelope Generator Modulation 

Sensitivity Adjustment 

Keyboard Tracking Adjustment (0 - 150%) 

Attack Time 
Decay Time 

Sustain Level 

Release Time 

Mode Switch (EG,[~L) 

Attenuator MOdB - + 10clB, 11 Steps) 

Frequency 

Delay Time 

Level 

Modulation (VCO, VCF, VCA) 

Mode (Off, Chorus, Phase, Ensemble) 

Speed/Sensitivity Adjustment 

Poly 

Unison 

Chord Memory 

Hold 
Speed 

(0.2Hz - 20Hz) 

Range (Full, 2 oct, 1 oct) 

Mode (Up, Down Up/Down) 

Latch (On/Off) 

Arpeggio (On/Off) 

±50 Cents 

Sensitivity Adjustment (MAX ±800 Cents) 

Level Selector (Off, Low, High) 

Volume 

Bank (A, B, C, D) 

Program (1-8) 

Write (Enable. Disable) 

Switch (Enable. Disable) 

To Tape 

From Tape 

Verify 

Error/Cancel 

Tape Indicator x 2 (Found, Loading) 

Bend 

MG 

From Tape (With High/Low Switch) 

Chord Memory (l<*o) 

Arpeggio Trigger In (low) 

VCF fcM In (-5V - +5V) 

To Tape (With High/Low Switch) 

Headphone 

Output 

980 (W) x 373 (D) x 132 (W) mm 

11.5 kg 

Connection Cord 

Plug Adaptor (Phone-To-Mini) 

Memory Cassette 

Voltage (Local Voltage 50/60 Hz) 

Wattage (25 W) 
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Techniche Daten 



»*.*,.... • *•*•.•-•••••■••«••••_•••.* 



61 Tasten (C-C) 



Klaviatur 
6 Stimmen 

(Programm- und Edit-Funktion bei * gekennzeichneten Abschnitten mdglich.) 
VCO # • Oktavenauswahl (16', 8', 4') 



Sub-Oszillator* 
VCF* 



Hiillkurvengenerator 



VCA 



Modulationsgenerator 



Effekf ... 

Tastatur-Bestimmer 



Arpeggiator 



• ..•••• 



Programmer » 



*•■■*.**..•..•***•• » *«■•** »•*,*,» *•*■•* #*| 



Tonband AnschluB (Interface) 



Steuerrad x 2 



Eingangsbuchsen 



.*•••■•• ...#* 



> * ■ • ■ 



•#»*.*»■■** 



Ausgangsbuchsen 

Abmessungen ... 

Gewicht 

Zubehorinkl .... 



*««# + •••*, •••*4«»«* # .,,«*.» *•*+>«» 



Netzspannung 



Wellenform (f\, PW, PWM) 
PW/PWM-lntensitatsregler 

PWM Geschwindigkeit 

Aus 

1 Oktave tiefer 

Einsatzfrequenzregler 

Resonanzregler 

Hullkurvengenorator-lntensitatsregler 

Klaviaturfolger (0-150%) 

Anstiegszeit 

Abfallzeit 

Haltezeit 

Freigabe 

Auswahlschaltung (EG.FL) 

Attenuator (-10dB ~ +10dB, 1 1-Stufen) 

Frequenz 

Verzogerungszeit 

Starke 

Modulation (VCO, VCF, VCA) 

Auswahl (Aus, Chorus, Phase, Ensemble) 

Geschwindigkeit/lntensitat-Einstellung 

Poly 

Unison 

Chord Memory 

Hold 

Geschwindigkeit 

(0.2Hz -20Hz) 

Bereich (Voll, 2okt, 1 okt) 

Auswahl (hoch/tief) 

Sicherungsschalter (Ein/Aus) 

Arpeggio-Effekt (Ein/Aus) 

Lautstarke 

Bank (A, B, C. D) 

Programm (1—8) 

Schreiben (Ein/Aus) 

Schalter (Ein/Aus) 

Zum Band 

Vom Band 

Uberprufung 

Fehler/Cancel 

Tonband-Anzeige x 2 (registriert/Aufnahme) 

Bends 

MG 

■ 

Vom Band (Spannungs Schalter Hoch/Tief) 
Akkord-Speicher (low) 
Ein (-5V-+5VJ 

Zum Band (Spannungs Schalter Hoch/Tief) 

Kopfhorer 

Ausgang 

980(L) x 373(B) x 132(H) mm 

11.5kg 

Tonband Cassette 

Verbindungs-Kabel 

Zwischens-Tecker 

220V 

50/60Hz 

Leistungsaufnahme 25W 
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Caracteristiques techniques 



Cl av i er • 61 touches (do a do) 

Voix: 6 

(Les fonctions de programme et de montage sont possibles pour les modules entre crochets. ) 

VCO* • selecteur d'octave (16', 8', 4'), 

" • formed'onde([\,PW, PWM), 

• reglage de duree d'impulsions/sensibilite de modulation PWM. 

• vitesse de modulation PWM 

Oseillateur secondare" • arret, 

• 1 oct. en dessous, 

• 2 oet. en dessous 

VCF* t ,. • reglage de frequence de coupure> 

• reglage de resonance, 

• reglage de sensibilite de modulation 

• de generateur d'enveloppe, 

• reglage d'accord de clavier (0 a 150%) 

Generateur d'enveloppe* • duree d'attaque, 

• duree de chute, 

• niveau de sustain, 

• duree d'extinction I 
VC A* • commutateur de mode (EG, PL), 

"""" • attenuateur (-10dB a+10dB, 11 crans) 

Generateur demodulation* • frequence, 

• duree de retard. 

• niveau, 

• modulation (VCO. VCF, VCA) 

Effect* • mode (arret, choeur, phase, ensemble), 

• reglage de vitesse/sensibilite) 

Mode d'affectation de clavier • polyphonic 

• unisson, 

• memoire d'accord, 

• maintien 

Arpegiateur • vitesse, 

• (0,2 a 20Hz), 

• gamme (entiere, 2 oct., 1 oct.), 

• mode (en montee, en descente, montee/descente), 

• verrouillage (marche/arret), 

• arp'ege (marche/arret) 
Accord • ±50 cents 

Courbure L L • reglage de sensibilite (±800 cents maxi.) 

Sortfe # setecteurde niveau (arret, bas, eleve), 

• volume 

Programmateur ■• • memoire (A, B, C, D), 

• programme (1 a 8), 

• mise en memoire (valide, invalide) 

Interface bande • commutateur (valide, invalide), 

• a magnetophone, 

• de magnetophone, 

• verification, 

• erreur/annulation, 

• temoin de bande x 2 (trouve, chargement) 

Motettedecontrolex2 • courbure, 

• generateur MG 

Prises d'entree ... • de magnetophone (avec commutateur bas/eleve), 

• memoire d'accord (Igno), 

• declenchementarpege (low), 

• entree VCF fcM (-5V a +5V) 

Prises de sortie • vers magnetophone (avec commutateur eleve/bas), 

• casque d'ecoute, 

• sortie 

Dimensions • 980(L) x 373<P) x 132(L)mm 

Poids • H,5k9 

Accessoires fournis • cordon de raccordement, 

• prise intermediate (phono a mini), 

• cassette de memoire 

Alimentation • 220V,50/60Hz 

Consommation • • 25W 
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